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ATOS DO PODER EXECUTIVO

GOVERNO

CAMARA MUNICIPAL
DE BARRA DO PIRAI

LEI MUNICIPAL N° 4237 DE 29 DE DEZEMBRO DE 2025.
EMENTA: Estima a Receita e Fixa a
Despesa do Municipio de Barra do Pirai

para o Exercicio Financeiro de 2026.
A Camara Municipal de Barra do Pirai aprovou e a Prefeita Municipal sanciona a seguinte Lei:
Art. 1° O Orgamento Publico do Municipio de Barra do Pirai para o exercicio financeiro de 2026,
incluindo a Camara Municipal e os Fundos Municipais, estima a receita e fixa a despesa, nos termos
da Constituicdo Federal, da Lei n° 4.320/64, da Lei Complementar n° 101/2000 (Lei de

Responsabilidade Fiscal) e da Lei de Diretrizes Orcamentarias para o exercicio de 2026.

Art. 1°A. As agdes orcamentarias consignadas na Lei Orgcamentaria Anual do exercicio de 2026,
vinculadas as funcées Educacdo, Salde, Assisténcia Social, Esporte e Lazer, deverdo evidenciar os
equipamentos plblicos diretamente beneficiados pela execugdo da despesa, na forma dos Anexos desta
Lei.

§ 1°. A evidenciacdo de que trata o caput devera constar no nivel da agdo, subtitulo, meta fisica ou outro
detalhamento compativel com a classificagdo funcional-programatica, observada a estrutura

orgamentaria adotada pelo Municipio e as normas técnicas vigentes.
§ 2°. A identificacdo dos equipamentos publicos tem por finalidade:

a) ampliar a transparéncia da execucao orgamentaria;
b) fortalecer o controle interno e externo;
c) permitir o acompanhamento social das politicas publicas;

d) subsidiar o planejamento, a gestdo setorial e a avaliagdo de resultados.

§ 3°. O detalhamento por equipamento publico ndo devera implicar excessiva fragmentagcdo da agdo
orgamentaria, devendo ser observados critérios de razoabilidade, padronizagao e compatibilidade com o

Plano Plurianual — PPA e com as orientagdes do Tribunal de Contas do Estado do Rio de Janeiro.

§ 4°. Quando a natureza da despesa ou a dinamica operacional do servico publico assim exigir, poderdo
ser mantidas acdes de carater genérico, desde que a opc¢ao esteja tecnicamente motivada no ambito do

planejamento ou da execugdo orcamentaria.
Art. 1°B. Os Anexos X, Xl, XlI, XIll integram esta Lei Orcamentaria Anual para todos os efeitos legais.

Art. 1°C. A relacdo de equipamentos publicos constante dos Anexos podera ser atualizada por ato do
Poder Executivo, exclusivamente para fins de adequagdo cadastral, correcdo de nomenclatura ou

inclusdo de novos equipamentos, sem caracterizar alteragdo da programagao orcamentaria.
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Art. 1°D. Fica criada, no ambito da Lei Orgamentaria Anual do exercicio de 2026 do Municipio de Barra
do Pirai, a Subfungdo 129 — Administragdo da Receita e Modernizagdo Fazendaria, vinculada a Fungdo
04 — Administragdo, destinada a classificagdo das agbes governamentais relacionadas a gestao,

fiscalizagao, arrecadagéao e aperfeicoamento das receitas publicas municipais.

Art. 1°E. Enquadram-se na Subfuncdo 129 as acbes orcamentarias que tenham por objeto, dentre

outras, as seguintes finalidades:

§ 1°. Projetos de modernizagdo tecnolégica dos sistemas de arrecadacgio, inclusive desenvolvimento,
aquisicao, manutencdo e integragdo de sistemas informatizados utilizados pelos 6rgaos fazendarios,

especialmente no ambito da Secretaria Municipal de Fazenda — SEFAZ;

§ 2°. Atividades de fiscalizagdo, controle e auditoria tributaria, destinadas a assegurar a correta

arrecadacédo dos tributos municipais, inclusive acdes de combate a evasao fiscal e a inadimpléncia;

§ 3° Programas e agbes de educagao fiscal, voltados a conscientizagdo da populagao sobre a fungéo

social dos tributos, a cidadania fiscal e a transparéncia na gestdo das receitas publicas;

§ 4° Construgdo, reforma, ampliagdo, manutengdo e adequacgdo de unidades fisicas destinadas ao

funcionamento dos érgdos responsaveis pela administracao tributaria e fazendaria;

§ 5% Capacitagdo, qualificagdo e desenvolvimento profissional de agentes publicos e servidores

envolvidos direta ou indiretamente na administracao, fiscalizagao e arrecadacao das receitas publicas.

Art. 1°-F. As agbes classificadas na Subfuncdo 129 deverdo observar sempre que aplicavel, os
principios da transparéncia, eficiéncia, economicidade, integridade e controle, bem como as diretrizes de

governanca e controle interno adotadas pelo Municipio.

Art. 1°G. A criagdo da Subfung@o 129 ndo implica aumento de despesa, constituindo-se em
reorganizacdo da classificagao funcional-programatica, cabendo ao Poder Executivo promover os ajustes
necessarios na programacdo orcamentaria, sem prejuizo da execugao das acdes ja previstas na Lei

Orcamentaria Anual.

Art. 1°H. As despesas ja consignadas na Lei Orgamentaria Anual compativeis com as finalidades da
Subfuncao 129 poderao ser reclassificadas no ambito da execugdo orgamentaria, mediante adequagédo
da classificagdo funcional-programatica, sem alteragao do valor das dotagdes e sem impacto no
montante global autorizado, observado o disposto no Plano Plurianual e na Lei de Diretrizes
Orgamentarias.

Art. 2°. A receita total estimada, abrangendo os orgamentos Fiscal, da Seguridade Social e de

Investimentos, ja consideradas as dedugdes legais, corresponde ao montante de R$ 591.056.817,84
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(quinhentos e noventa e um milhdes, cinquenta e seis mil, oitocentos e dezessete reais e oitenta e quatro

centavos), conforme demonstrativo:

Art. 2° A receita total estimada, abrangendo os orgamentos Fiscal, da Seguridade Social e de

Investimentos, ja consideradas as dedugdes legais, corresponde ao montante de R$ 591.056.817,84

(quinhentos e noventa e um milhdes, cinquenta e seis mil, oitocentos e dezessete reais e ocitenta e

guatro centavos), conforme demonstrativo:

QUADRO GERAL DA RECEITA
(Resumo por categoria econémica, conforme Lei 4.320/64)
Categoria Economica Valor (R$)
Receitas Correntes 524.177.922,84

* Receita Tributaria

95.716.298,52

* Receita de Contribuicées

26.098.571,59

* Receita Patrimonial

12.705.487,18

* Receita de Servigos

8.203.018,63

* Transferéncias Correntes

370.731.758,75

* Qutras Receitas Correntes

10.722.788,17

Receitas de Capital 2.388.000,00
* Operagdes de Creédito 2.388.000,00
Receitas Correntes - Intra-Orgamentarias 64.490.895,00

TOTAL DA RECEITA

591.056.817,84

ANEXO QUADRO GERAL DA DESPESA

(Distribuicdo por funcées de governo, art. 2° e art. 3° da Lei n® 4.320/64)

Fungao de Governo Valor (R$)
01 — Legislativa 14.621.400,84
02 — Judiciaria 5.577.398,40
04 — Administragao 144 .817.527,04
06 — Seguranga Publica 2.271.084,80

08 — Assisténcia Social

12.401.857,36

09 — Previdéncia Social

95.195.668,00

10 — Saude 126.935.336,25
11 — Trabalho 1.111.510,40
12 — Educacgédo 123.770.948,40
13 — Cultura 858.780,00
14 — Direitos da Cidadania 403.208,00
15 — Urbanismo 18.835.342,16
16 — Habitagdo 716.005,20
17 — Saneamento 98.606,00
18 — Gestdo Ambiental 6.617.481,60
19 — Ciéncia e Tecnologia 3.846.603,60
20 — Agricultura 1.740.528,95

Barra do Pirai/RJ
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24 — Comunicagbes 2.677.885,60
26 — Transporte 407.282,04
27 — Desporto e Lazer 1.333.693,60
27 — Encargos Especiais 26.818.669,60
TOTAL DA DESPESA 591.056.817,84

Paragrafo unico. A receita é composta por arrecadacdo de receitas tributarias, patrimoniais, de
servigcos e outras receitas correntes, além das transferéncias correntes provenientes da Unido e do
Estado, na forma da legislagdo vigente, especificadas no Resumo Geral da Receita, constante do
Anexo 2 da Lei Federal n® 4.320/64.

Art. 3° A despesa serd executada de acordo com a discriminagdo constante nos quadros
demonstrativos de érgaos, fungdes e subfungbes, categorias econdmicas e grupos de natureza de
despesa, conforme Anexo de Despesas por Fungdes de Governo.

Art. 4° Fica o Poder Executivo autorizado a:

I — abrir, no curso da execucao orgcamentaria de 2026, créditos adicionais até o limite de 25% (vinte e
cinco por cento) da despesa total fixada por esta Lei, incluidos neste percentual os créditos previstos
nos incisos Il a VI deste artigo;

Il — utilizar os recursos da reserva de contingéncia, nas hipoteses previstas no art. 5%, inciso lll, da Lei

de Responsabilidade Fiscal, e no art. 8° da Portaria Interministerial n® 163, de 04 de maio de 2001;

Il — abrir créditos suplementares, com base no superavit financeiro apurado em balango patrimonial

do exercicio anterior, nos termos do art. 43, inciso |, da Lei n® 4.320/64;

IV — abrir créditos suplementares resultantes de excesso de arrecadacgdo, quando comprovado o
saldo positivo entre a arrecadacgao prevista e a realizada, acumulado més a més, conforme art. 43 da
Lei n® 4.320/64;

V — abrir créditos adicionais suplementares para cobrir despesas vinculadas a fontes de recursos

especificas, cujo ingresso no exercicio superar a previsao inicial;

VI - transpor, remanejar ou transferir, total ou parcialmente, recursos de uma categoria de
programagao para outra ou de um drgao para outro, nos termos do art. 167, inciso VI, da

Constituigao Federal;

VIl — promover a contratagcdo de operagdes de crédito, nos termos da legislagio vigente.

Paragrafo unico. Excluem-se do limite estabelecido no caput os créditos suplementares destinados a
cobrir insuficiéncias nas dotacdes para despesas com pessoal, encargos sociais, inativos e
pensionistas.

Art. 5° As despesas com a divida publica contratual do Municipio serdo atendidas com recursos

préprios do Tesouro Municipal.
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Art. 6° Os o6rgaos e entidades mencionados no art. 1° deverdo encaminhar ao 6érgao central
responsavel pela consolidagdo das contas municipais, até 15 (quinze) dias apds o encerramento de
cada més, todas as informagdes orgamentarias, financeiras e patrimoniais, para fins de consolidagao
das contas publicas.

Art. 7° Esta Lei entra em vigor em 1° de janeiro de 2026.

Art. 8° Revogam-se as disposi¢coes em contrario.

Gabinete da Prefeita, 29 de dezembro de 2025.

KATIA CRISTINA MIKI DA SILVA
Prefeita Municipal

Mensagem n° 054/2025
Projeto de Lei n® 283/2025

Autor: Poder Executivo

A Lei Orcamentaria para o exercicio de 2026, juntamente com seus anexos, encontra-se
disponivel para consulta e download no Portal da Transparéncia, no seguinte
endereco:https://barradopirai.geosiap .net.br/portal-transparencia/publicacoes
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LEI MUNICIPAL N° 4238 DE 29 DE DEZEMERO DE 2025.

EMENTA: DISPOE SOBRE O PLANO PLURIANUAL DO MUNICIPIO
DE BARRA DO PIRAI PARA O QUADRIENIO 2026-2029 E DA
OUTRAS PROVIDENCIAS.”

A PREFEITA DO MUNICIPIO DE BARRA DO PIRAI, no uso de suas atribuicbes legais, faz saber que a Camara

Municipal aprova e ela sanciona a seguinte Lei:

Art. 1° Fica instituido o Plano Plurianual do Municipio de Barra do Pirai, para o periodo de 2026 a 2029, em cumprimento
ao disposto no art. 165, §1°, da Constituicdo Federal, no art. 170 da Constitui¢do do Estado do Rio de Janeiro, na Lei

Orgénica Municipal e na Lei Complementar n® 101/2000 (Lei de Responsabilidade Fiscal).
Art. 2° O Plano Plurianual compreende:
| — as diretrizes gerais da Administragdo Publica Municipal;
Il — os objetivos e metas da agédo governamental;
Ill — os programas, indicadores e agdes estruturantes do Governo;
IV — a regionalizacio das acdes por distritos e bairros;
V — o quadro de receitas e despesas previstas para o periodo.

Art. 3° Sao diretrizes do Plano Plurianual 2026-2029:

| — aprimoramento da governanga e modernizacdo administrativa, com foco em eficiéncia, transparéncia e digitalizacdo
de servicos;

Il = melhoria da qualidade do gasto publico por meio de indicadores e metas;

Il — articulag@o com entes federativos para redugo das desigualdades regionais;

IV - defesa dos direitos humanos e fortalecimento da familia;
V — defesa integral dos direitos das mulheres;

VI - protecéo e bem-estar animal;
VIl - resgate e preservacéo da histéria, tradi¢gdes e da cultura de Barra do Pirai
VIl = combate a fome, a pobreza e as desigualdades sociais;

IX - combate ao racismo e a todas as formas de intolerancia;
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X - valorizag&@o da educacéo basica e incentivo ao esporte e a formacéo para o trabalho;
Xl — ampliagéo da cobertura da atencéo priméria em saude, priorizando a prevencéo;
Xl — estimulo a geragéo de emprego, renda e empreendedorismo;

Xl — promogéo da sustentabilidade ambiental e uso racional dos recursos naturais;
XIV- ampliacéo e manutengéo da infraestrutura urbana e social;

XV- incentivo ao investimento privado e parcerias publico-privadas;

XVI — fomento a negdcios de impacto social e ambiental.
Art. 4° Para fins do disposto nesta Lei, considera-se:

| - objetivo - declaragéo de resultado a ser alcancado que expressa, em seu conteludo, o que deve ser feito para a

transformagéo de determinada realidade;

Il - meta - declarag@o de resultado a ser alcancado, de natureza guantitativa ou qualitativa, que contribui para o alcance

do objetivo;

a) Atividade: instrumento de programacdo para alcangar o objetivo de um programa, envolvendo um conjunto de
operagdes que se realizam de modo continuo e permanente, das quais resulta um produto necessério a manutencéo da

acéo de governo.

b) Projeto: instrumento de programacio para alcancar o objetivo de um programa, envolvendo um conjunto de
operacgdes, limitadas no tempo, das quais resulta um produto gue concorre para a expans@o ou aperfeicoamento da acéo

de governo;

c) Operagéo Especial: despesas que ndo contribuem para a manutencéo das acbes de governo, das quais ndo resulta

um produto, e ndo geram contraprestacio direta sob a forma de bens ou servicos.

lll - indicador - instrumento gerencial que permite a mensuracdo de desempenho de programa em relagdo a meta

declarada;

IV - regionalizac&o - conjunto de informagées, no &mbito das metas do PPA 2026-2029, com vistas a compatibilizar os
recursos publicos disponiveis com o atendimento de necessidades da sociedade no territério barrense e possibilitar a

avaliagdo regional da execucéo do gasto publico;
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V - politica publica - conjunto de iniciativas governamentais organizadas em fungéo de necessidades socioecondmicas,

gue contém instrumentos, finalidades e fontes de financiamento;
VI - programa - conjunto de politicas publicas financiadas por a¢des or¢amentarias e ndo orgamentérias;

Vll-planejamento governamental - sistematica de orientagdo de escolha de politicas publicas e de definigdo de
prioridades, a partir de estudos prospectivos e diagnésticos, com o propésito de diminuir as desigualdades, melhorar a

alocagéo de recursos e aprimorar o ambiente econémico e social;

VIlI-Plano Plurianual (PPA) - instrumento de plangjamento governamental de médio prazo, que define diretrizes, objetivos

e metas, com proposito de viabilizar a implementac&o dos programas;

IX -Planos no ambito de salide, assisténcia social, educagéo e gestéo - instrumentos de comunicagéo a sociedade das
acdes governamentais, observados a estratégia de desenvolvimento econémico e social, o PPA 2026-2029 e as diretrizes

politicas a serem aplicadas;

X —Diretrizes politicas - conjunto de diretrizes, principios e instrumentos destinados a orientar a atuacdo de agentes
publicos no atendimento as demandas da sociedade, cuja operacionalizagdo sera detalhada em planos, conforme o

inciso IX,

Xl -Diretriz - declaragdo ou conjunto de declaragdes que orientam os programas abrangidos no PPA 2026-2029, com

fundamento nas demandas da populagéo;

Xll- programa finalistico - conjunto de acdes orgamentarias e ndo orcamentarias, suficientes para enfrentar problema da

sociedade, conforme objetivo e meta;

XllI- unidade responsavel - érgdo ou entidade da administragdo plblica municipal direta ou indireta, responsavel pela

gestéo de programa finalistico;

XIV- valor global do programa - estimativa dos recursos orcamentarios e ndo orcamentarios, segregados nas esferas
fiscal, da seguridade social e de investimento, com as respectivas categorias econdmicas e indicacéo das fontes de

financiamento;

XV - programa de gestio - conjunto de acBes orgamentérias e ndo orgcamentarias, que ndo sdo passiveis de associagdo

aos programas finalisticos, relacionadas a gestéo da atuacéo governamental.
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XVI - subsidios - beneficios de natureza financeira, tributéria e crediticia de que trata o § 6° do art. 165 da Constituicéo;

XVIl - gastos diretos - recursos utilizados na consecugdo de politicas publicas, executadas de forma direta ou

descentralizada, que néo se caracterizam como subsidios, nos termos do disposto no inciso XVI;

XVIII - governanga - conjunto de mecanismos de lideranga, estratégia e controle utilizados para avaliar, direcionar e
monitorar a gestio publica, com vistas a consecugédo de politicas publicas e a prestacdo de servigos de interesse da

sociedade;

XIX - investimento plurianual prioritario - investimento selecionado que impacta programa finalistico em mais de um

exercicio financeiro; e

§ 1° - Os valores financeiros alocados aos programas séo estimados e ndo se constituem em limites a programacéo de

despesas expressas nas Leis Orcamentarias Anuais e seus créditos adicionais.

§ 2°°- Cada programa identificara as agbes necessarias para atingir os seus objetivos, sob forma de atividades, projetos e

operacbes especiais e produtos que especifiguem as metas a serem alcangadas ao final do quadriénio.

§ 3°- Aincluséo, exclus@o ou alteragéo de agdes, inclusive seus produtos e respectivas metas, poderéo ocorrer também

por intermédio da Lei de Diretrizes Orcamentarias e da Lei Orgamentaria Anual.
Art. 5° Integram esta Lei os seguintes Anexos, que dela sdo parte integrante:
Anexo | — Perfil do Municipio;

Anexo |l — Descricéo dos Programas Governamentais / Metas e Custos;

Anexo lll - Agdes Voltadas ao Desenvolvimento dos Programas Governamentais;
Anexo IV — Estrutura de Orgos, Unidades Orcamentarias e Executoras;

Anexo V — Fontes De Financiamento Dos Programas Governamentais;

Anexo VI — Plano De Governo, Desafios E Diretrizes Por Areas Estratégicas;

Art. 6° A execucgédo dos programas e agdes previstos no Plano Plurianual observara:

| — a compatibilidade com as diretrizes da LDO (Lei de Diretrizes Or¢amentarias) e da LOA (Lei Or¢amentéaria Anual) de

cada exercicio;
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Il — a disponibilidade or¢gamentaria e financeira;
Ill - os limites estabelecidos na legislagéo vigente;

IV — os limites para novos parcelamentos, operagdes de crédito, refinanciamento de dividas e pagamentos de

precatorios.

Art. 7° - O Poder Executivo podera, mediante lei especifica, incluir, excluir ou alterar programas e agdes, sempre que

necessario ao atendimento do interesse publico, respeitadas as normas da Lei de Responsabilidade Fiscal.

Art. 8° - As metas e prioridades definidas neste Plano servirdo de referéncia obrigatéria para a elaboragdo das Leis de

Diretrizes Or¢camentarias e das Leis Orcamentarias Anuais do periodo 2026-2029.

Art. 9° - Esta Lei entra em vigor em 1° de janeiro de 2026.

Barra do Pirai, 29 de dezembro de 2025.

Katia Cristina Miki da Silva

Prefeita Municipal de Barra do Pirai

MENSAGEM N° 55/2025
PROJETO DE LEI N° 284/2025
AUTOR: PODER EXECUTIVO

A Lei Orcamentaria para o exercicio de 2026, juntamente com seus anexos, encontra-se disponivel
para consulta e download no Portal da Transparéncia, no seguinte enderego:
https://barradopirai.geosiap.net.br/portal-transparencia/publicacoes
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PORTARIA N° 1338/2025
KATIA CRISTINA MIKI DA SILVA, Prefeita Municipal de Barra do Pirai, no uso de suas atribuicoes legais,
CONSIDERANDO o pedido formal de vacancia apresentado pelo servidor Lucas Lopes da Silva, no Processo SEI 020302/004005/2025;
CONSIDERANDO o disposto no art. 37, inciso XVI, da Constituicdo Federal, que veda a acumulagao de cargos publicos, salvo excecdes legais;
CONSIDERANDO o art. 63, VI, da Lei Municipal n° 326/1997;

CONSIDERANDO que o servidor abaixo identificado tomara posse em outro cargo publico inacumulavel;
RESOLVE:
Art. 10 DECLARAR A VACANCIA, do cargo de Guarda Municipal, ocupado por LUCAS LOPES DA SILVA, matricula n° 10.438, em razdo de sua posse em outro cargo pu-

blico inacumulavel, decorrente de aprovacdo em concurso publico, nos termos da legislacdo municipal vigente e demais normas aplicaveis.

Art. 2° Determinar a Secretaria Municipal de Administracdo e Recursos Humanos que proceda as anotacdes funcionais, registros e demais providéncias administra-
tivas necessarias.

Art. 3° Em caso de inabilitacdo em estagio probatério ou desisténcia do novo cargo, assiste ao servidor o direito a reconducdo ao cargo de origem, com base na apli-
cacdo subsididria do artigo 29, 1, da Lei n° 8.112/1990, conforme entendimento consolidado do Superior Tribunal de Justica.

Art. 3¢ Esta Portaria entra em vigor na data de sua publicacdo, com efeitos a partir de 05 de janeiro de 2025.

GABINETE DA PREFEITA, 29 DE DEZEMBRO DE 2025.

KATIA CRISTINA MIKI DA SILVA
Prefeita Municipal

SEI020302/004005/2025
SMG/MBM/EBAS

'-
O telefone da Guarda
Civil Municipal esta
ativo 24 horas!
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FUNDO DE PREVIDENCIA

PREFEITURA AL
BARRA DO PIRAIN | Fundode
ey T TR T Previdéncia

PORTARIA N° 008/2025
0 Diretor Executivo, do Fundo de Previdéncia do Municipio de Barra do Pirai, no uso de suas

atribuigoes legais e,
CONSIDERANDO, o disposto no art. 14, I11 da Lei Municipal n® 323 de 28 de abril de 1997;
CONSIDERANDO, o disposto no art. 40, “b” da Lei Municipal n® 501/2000;
CONSIDERANDO, o disposto na Portaria n® 001/2017;
CONSIDERANDO, o disposto na Portaria MPS n°® 1467/2022;
RESOLVE:
Art. 1°- Altera o art. 2° da Portaria n® 001/2017, passando a dispor:

Art. 2°- 0 Comité de Investimentos do Fundo de Previdéncia do Municipio de Barra do
Pirai sera composto pelos seguintes membros:
- Responsavel pela Gestdo dos recursos do RPPS: José Ricardo de Medeiros Leite;
- Membros do Comité de Investimentos, responsaveis pelo acompanhamento da Politica de
Investimentos:
Nydia Isabelle da Cruz Igreja;
Roberto Bichara de Melo.

Esta portaria entra em vigor em 01 de janeiro de 2026, revogando-se as disposi¢cdes em

contrario e em especial, os paragrafos 1° e 2° da Portaria n® 001/2017.

Afixe-se, publique-se

Registre-se e cumpra-se.

Barra do Pirai,wbro de 2025.

JOSE RICARDO DE MEDEIROS LEITE

Diretor Executivo
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EDUCACAO

DY cansaboBRas | S€cretaria Municipal
o S A s de Educacao

ERRATA

Na Resolugdo SME n® 05/2025, pagina 100 publicada no Boletim Municipal Ano 21, n° 215 de 24 de
novembro de 2025, onde se 1é no Anexo VI a carga horéria de Lingua Portuguesa, Arte, Matematica e
Libras, leia-se conforme o quadro abaixo.

ANEXO VI
MATRIZ CURRICULAR ENSINO FUNDAMENTAL
ANOS FINAIS- TEMPO INTEGRAL
AREAS DE COMPONENTES 6° T 8° 9°
CONHECIMENTO CURRICULARES Ano Ano | Ano | Ano
é Lingua Portuguesa 4 4 4 4
& LINGUAGENS Arte 2 2 2 2
8 Educagfio Fisica 2 2 2 2
=
E Lingua Inglesa 2 2 2 2
8 MATEMATICA Matematica 4 4 4 4
= CIENCIAS DA "
Z A
S NATUREZA Ciéncias 4 4 4 4
Q
é CIENCIAS Geograﬁa 3 3 3 3
= HUMANAS Historia 3 3 3 3
< ; :
m ENSINO RELIGIOSO Educag#o para a Cidadania 1 1 1 1
Produgéio Textual 2 2 2 2
Geometria 2 2 2 2
Educagdo Digital 2 2 2 2
[PARTE DIVERSIFICADA
Libras 2 2 2 2
Projeto de Vida 2 2 2
Educac#io para 3 3 3 3
Sustentabilidade
CARGA HORARIA 38 h/a
SEMANAL
NUMERQ DE SEMANAS 40
HORA-AULA 50 min
CARGA HORARIA ANUAL | 1520h | 1520h| 1520h | 1520h

Jorlanﬁugusto Louzada

Assessorde Gestio do Sistema

Ensino e Convénios Educ;a(:lona(i"ue

Portaria 493/2025 - Matricula 9973
SME - PMBP
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Referencial

. ) |2
,/// g ,,./. i "

i

utacao

e s | Secretaria Municipal
BARRA DO PIRAI

ORGULHO DE SER BARRENSE de Educagao

Barra do Pirai/RJ)
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO. Coordenagdo Pedagdgica, Assessoria
das Tecnologias Educacionais Curriculo Municipal de Computagio de Barra do
Pirai, 2025.

PREFEITURA DL secretﬂriﬂ MuniCipaI
ORGULHO DE SER BARRENSE de Educqgao
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PREFEITURA MUNICIPAL DE BARRA DO E’IRAi
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO

Katia Cristina Miki da Silva
Prefeita Municipal de Barra do Pirai

Cristiano Gama de Almeida
Vice-prefeito

Cleide Mara dos Santos Rocha
Secretaria Municipal de Educagao

Rosicléia Lourengo Manoel
Coordenadora Pedagégica — SME

Luciana Linhares de Souza Oliveira
Assessora das Tecnologias Educacionais — SME

Mariana Pereira Monzo Anchite
Assessora da Educagéo Infantil — SME

Beibiany Rocha
Assessora do Ensino Fundamental Anos Iniciais — SME

Luiz Claudio Carvalho da Silva
Assessor do Ensino Fundamental Anos Finais — SME

Gabryella Ribeiro da Silva Linhares Braga
Assessora da Educacgao Especial - SME

PREFEITURA DL secretﬂriu MuniCiPaI
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[ preciso garantir aos jovens aprendizagens para
atuar em uma sociedade em constante mudanca,
prepara-los para profissdes que ainda nao
existem, para usar tecnologias que ainda nao
foram inventadas e para resolver problemas que
ainda ndo conhecemos. Certamente, grande parte
das futuras profissdes envolvera, direta ou
indiretamente, computagdo e tecnologias digitais.”
BRASIL - BNCC - 2018 p. 475
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ORGULHO DE SER BARRENSE de Educagao
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APRESENTAGAO

Vivemos em uma sociedade marcada pela presenga constante das tecnologias
digitais, pela circulagao intensa de informagbes e pela necessidade crescente de
compreender, criar e interagir de forma critica nos ambientes digitais. Diante desse
cenario, a Secretaria Municipal de Educagio de Barra do Pirai apresenta o Referencial
Curricular de Computagdo do Municipio de Barra do Pirai, documento que orienta o
trabalho pedagédgico com as tecnologias de forma integrada, significativa e alinhada
as competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e Computagao
Complemento BNCC.

Mais do que introduzir ferramentas tecnoldgicas, este referencial busca promover uma
cultura digital educativa, na qual o uso das midias e da computagao seja um meio para
o desenvolvimento da criatividade, do pensamento critico, da colaboragéo e da
resolucdo de problemas. O propdsito € que os estudantes ndo sejam apenas
consumidores de tecnologia, mas protagonistas na construgao de conhecimento,
capazes de compreender como o mundo digital funciona e de utiliza-lo de maneira
ética, segura e responsavel.

A proposta abrange todas as etapas da Educagao Basica — Educacao Infantil, Ensino
Fundamental Anos Iniciais e Finais — e considera as especificidades de cada faixa
etaria. Desde a descoberta dos padroes e algoritmos em atividades ludicas ate a
analise critica de conteudos e comportamentos nas redes sociais, o documento
propoe experiéncias pedagogicas desplugadas e digitais, conectando a Computagao
e a Educacao Midiatica.

O Referencial também busca incentivar o uso pedagdgico das tecnologias na sala de
aula, valorizando a autonomia docente e o protagonismo dos estudantes. Reconhece
que a inovagao educativa nasce do dialogo entre o pedagogico e o tecnologico, entre
a sensibilidade do educador e a curiosidade natural dos alunos. Assim, a integragao
das tecnologias nao € um fim em si mesma, mas um caminho para o desenvolvimento
das competéncias do seculo XX, essenciais para a formagdo cidada e para a
participagao critica na sociedade digital.

Por fim, este documento reafirma o compromisso da Rede Municipal de Educagao de
Barra do Pirai com uma escola que acolhe, inova e forma sujeitos criativos, criticos e
conscientes. Uma escola que reconhece a poténcia das tecnologias e das midias
comeo instrumentos de inclusdo, expresséo e transformagao social, promovendo uma
educagéao digital que faz sentido, tem proposito e prepara nossos estudantes para o
presente e o futuro.

Que este documento seja um guia vivo, um instrumento que inspire praticas
inovadoras e que fortaleca o compromisso da escola como um espaco de formacgao
integral. Que cada estudante tenha a oportunidade de ndo apenas usar a tecnologia,
mas de compreendé-la, reinventa-la e coloca-la a servico de um mundo mais justo e
sustentavel.

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE BARRA DO PIRAI

Secretaria Municipal
de Educacéo
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O presente documento intitulade Referencial Curricular de Computagéo de Barra do
Pirai € um documento que foi construido com os professores da rede juntamente com
a Secretaria Municipal de Educacao, a partir da BNCC Computagdo com objetivo de
alinhar as exigéncias legais e nele indica-se os conhecimentos, diretrizes curriculares
e competéncias que os alunos necessitam desenvolver ao longo das etapas e
modalidades para integrar o desenvolvimento de competéncias para o contexto digital
atual.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento norteador da educacao
basica, estabelece que a computacdo &€ uma competéncia essencial a ser
desenvolvida pelos estudantes ao longo de todas as etapas da Educacado Basica. A
Resolugdo n® 1, de 4 de outubro de 2022, que estabelece normas sobre computagao
na Educacéo Basica, complementa a BNCC e define a computagdo como um conjunto
de conhecimentos, habilidades e atitudes que permitem aos estudantes compreender
e interagir com o mundo digital de forma critica, criativa e responsavel.

Nesse sentido, este Curriculo de Computacdo apresenta os seguintes propositos:
Desenvolver o pensamento computacional (capacitar os estudantes para a resolugao
de problemas de forma logica e estruturada, utilizando conceitos como algoritmos,
decomposicdo, reconhecimento de padrdes e abstracdo). Promover a cultura digital
(despertar nos estudantes o interesse pela tecnologia e suas aplicagdes, incentivando
a criacao, a colaboracao e a participagao responsavel no mundo digital).

PENSAMENTO gt
COMPUTACIONAL N

BRACKMANN

Fonte: hitps://www.computacional.com.br/educacao-basica

v .o o | Secretaria Municipal
. BARRA DO PIRAN

ORGULHO DE SER BARRENSE de Educagao
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O ensino de Computagdo na Educagdo Basica propde-se a desenvolver nos
estudantes o pensamento computacional, a compreensao critica da tecnologia e a
capacidade de criar solugdes utilizando recursos digitais, de maneira ética e criativa.
Esses objetivos se organizam em trés eixos estruturantes, que orientam o
desenvolvimento das competéncias e habilidades da area: Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital.

O Parecer CNE/CEB n°2, de 17 de fevereiro de 2022, que institui as normas do
complemento computagdo BNCC tambem traz a definicdo de trés eixos que seriam
comtemplados pelo impacto social das tecnologias.

E importante destacar, contudo, que a incorporagdo da BNCC Computagdo aos
referenciais curriculares ndo é opcional as redes de ensino, nem constitui uma
tematica eletiva, configurando-se, assim, como um direito de aprendizagem para
todos os estudantes da Educagao Basica. Nesse processo, todos os eixos da BNCC
Computagao (pensamento computacional, mundo digital e cultura digital) devem
integrar as propostas, e nao apenas parte deles.

1. Pensamento Computacional

O Pensamento Computacional é o eixo central da Computacdo e refere-se a
habilidade de formular e resolver problemas de forma logica, criativa e eficiente,
inspirando-se na maneira como os computadores processam informagoes. Envolve
estratéegias como decomposicdo (dividir problemas em partes menores),
reconhecimento de padrdes, abstragéo e elaboragcao de algoritmos.

No contexto escolar, esse eixo promove o raciocinio l6gico, a autonomia intelectual e
a criatividade. As atividades podem incluir jogos de sequéncia ldgica, robdtica
educacional, programacdo visual (como Scratch) e atividades desplugadas que
estimulam o alunoc a pensar de forma estruturada para resolver desafios.
O objetivo é que os estudantes aprendam a pensar como cientistas e solucionadores
de problemas, desenvolvendo competéncias que podem ser aplicadas em todas as
areas do conhecimento.

2. Mundo Digital

O eixo do Mundo Digital esta relacionado ao funcionamento, estrutura e impactos das
tecnologias digitais na sociedade. Trata-se de compreender como os dispositivos,
redes e sistemas digitais sdo construidos, como operam e de que forma influenciam
a vida das pessoas e o0 ambiente em que vivemos.

Esse eixo incentiva o estudante a entender o papel social e ambiental da tecnologia,
reconhecendo que toda inovagdo tecnologica tem consequéncias e responsabilidades
associadas. Também aborda temas como internet das coisas, inteligéncia artificial,
dados e automacdo, em linguagem adequada a cada etapa da Educagado Basica.

Na pratica, promove atividades investigativas, experimentagdo com dispositivos,
sensores e aplicativos, e reflexdes sobre a sustentabilidade e o impacto social das
inovagoes tecnologicas, formando cidaddos conscientes e atuantes na sociedade
digital.

Secretaria Municipal
de Educacéo

DIARIO OFICIAL ELETRONICO garante autenticidade
deste documento visualizado diretamente no portal

% www.barradopirai.rj.gov.br

Barra do Pirai/RJ




Boletim do Municipio de Barra do Pirai - Poderes Executivo e Legislativo | Ano 21 | N° 237 | 29 de Dezembro de 2025

3. Cultura Digital

O eixo da Cultura Digital trata da compreensao critica, ética e responsavel do uso das
tecnologias e das midias digitais. Vai além do simples uso de dispositivos: busca
desenvolver nos estudantes uma postura consciente diante do mundo digital,
reconhecendo oportunidades, riscos e responsabilidades que surgem com a presenca
constante das tecnologias na vida cotidiana.

Esse eixo articula-se fortemente a Educagao Midiatica, promovendo reflexdes sobre
fake news, privacidade, seguranca, direitos autorais, comunicacdo on-line,
cyberbullying e cidadania digital. Nas praticas pedagdgicas, envolve atividades que
estimulem o uso critico das midias, a producio colaborativa de contetido digital e a
analise de informagbes disponiveis nas redes, desenvolvendo o senso ético e o
pensamento critico dos estudantes.

Integracao dos Eixos

Os trés eixos sdo complementares e indissociaveis: o Pensamento Computacional
oferece 0 modo de pensar; o Mundo Digital apresenta o conhecimento sobre as
tecnologias e seus impactos e a Cultura Digital fornece o contexto ético e social.
Juntos, estruturam uma abordagem integrada da Computac¢&o na escola, contribuindo
para o desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, especialmente as
competéncias 2 (pensamento critico e criativo), 4 (uso de linguagens e midias) e 5
(cultura digital).

Base Nacional Comum Curricular BNCC - 2018

Competéncia Geral N° 2 - Pensamento Cientifico, Critico e Criativo

“Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a imaginacgio e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e
criar solucgdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas.”

Competéncia Geral N° 4 - Comunicacgao

“Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,

e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.”

Competéncia Geral N° 5 - Cultura Digital

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.”

Vale pontuar, nesse cenario, que em conformidade com a Resolugdo n°® 3, de 1° de
julho de 2024, a atualizagdo dos referenciais curriculares das redes publicas foi
incluida nas condicionalidades para o recebimento do Valor Aluno Ano por Resultado
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(VAAR) do Fundo de Manutengdo e Desenvolvimento da Educagio Basica e de
Valorizagao dos Profissionais da Educacgao (Fundeb). Caso ndo contemplem a BNCC
Computagdo, as redes nao serdo inabilitadas em 2024 para o recebimento dos
recursos da complementagdo do VAAR em 2025. Contudo, deverdo providenciar a
adequacao, de forma que tal situagdo ndo implique a inabilitagdo nos anos seguintes
(Brasil, 2024).

Para implementacgao do curriculo de computagéao, as redes de ensino tém autonomia
na deliberagcdo da forma de implementagdo, desde que considerem as normas
existentes. A Educacao Digital e Midiatica pode ser integrada de forma transversal ou
como componente especifico e disciplinar, de acordo com a escolha da rede de
ensino, considerando as diferengas entre etapas de ensino.

Pensando em aprofundar os conteudos, reflexdes e construgdes mais préximas da
realidade de nossos alunos e o perfil do professor, a rede de ensino optou por um
componente especifico - disciplina “Educagao Digital” onde serdo trabalhadas as
habilidades da Computagéo, seus eixos, de forma plugada e desplugada, nas etapas
de Educacgéo Infantil, Ensino Fundamental Anos Iniciais e Ensino Fundamental Anos
Finais.

Habilidades

As habilidades estdo organizadas conforme a BNCC — Componente Computacéo,
distribuidas por eixos teméaticos e etapas de ensino, acompanhadas de descri¢des e
exemplos praticos que ilustram sua aplicagdo em sala de aula. Esses exemplos foram
ampliados e contextualizados pelos professores da rede municipal durante os estudos
e discussdes sobre o curriculo.

Cada habilidade possui uma numeragao de identificagao propria, conforme o modelo

a sequir:
ICédigo | Significado |Exemplo [
EF indica o Ensino Fundamental EF0’310001 ~Explatar
padrdes em

03 refere-se ao ano escolar

EF03C001||CO corresponde ao Componente Computagéo
01 representa a ordem da habilidade dentro
do ano

sequéncias, desenhos e
jogos, identificando
regularidades e
prevendo repetigoes.
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‘Avaliagao

A avaliagdo na Rede Municipal de Ensino de Barra do Pirai sera organizada em
frimestre, de acordo com a Resolugdo n°06/2025 da Secretaria Municipal de
Educacao/BP e para disciplina de “Educacao Digital” seguira as seguintes diretrizes:

1. Educacgao Infantil: De acordo a Resolucdo n°06/2025 Art.3°, a avaliagdo dar-
se-a mediante acompanhamento e registro do seu desenvolvimento, sem o
objetivo de promocao, selecdo ou classificagdo mesmo para o acesso ao
Ensino Fundamental.

2. Ensino Fundamental Anos Iniciais (1° ao 5° ano) Regular e Tempo Integral
e Educacdo de Jovens e Adultos (fases iniciais) EJA serdo distribuidos
conforme Art. 12 §3° - lll. da Resolugao n°06/2025, que diz que na disciplina
“Educagao Digital’ os estudantes serdo avaliados atraves de Relatorio
descritivo por turma.

3. Ensino Fundamental Anos Finais (6° ao 9° ano) Regular e Tempo Integral
e Educacdo de Jovens e Adultos (fases finais) EJA serdo distribuidos
conforme o Art. 12 §4° - | da Resolugdo n°06/2025, que diz que tambem a
disciplina de “Educacao Digital” tera 3 (irés) instrumentos de avaliagdo no
trimestre:

a) Avaliacdo: (prova) com peso total de 5.0 (cinco pontos);

b) Avaliagao: (teste) com peso total de 2.0 (dois pontos);

c) Avaliacdo: Trabalho com peso total de 2.0 (dois pontos).

Todas as decisOes que, porventura, precisarem ser tomadas em relagéo a avaliagéo
deverdo seguir as normas e procedimentos estabelecidos na Resolugao SME n°
06/2025, publicada no Boletim Municipal n°® 203, em 4 de novembro de 2025.”
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Premissas da Educacao Digital para a Educacao Infantil

1.Desenvolver o reconhecimento e a identificacdo de padrées, construindo conjuntos
de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento.

2\Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos
computacionais.

3.Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do
corpo de maneira individual ou em grupo.

4.Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas.

Essas premissas alinham-se a ideia de que a Computagao permite explorar e vivenciar
experiéncias, e devem ser trabalhadas considerando-se os campos de experiéncia da
Educacéo Infantil definidos na BNCC, pautando-se na ludicidade e interagdo entre as
criangas. As premissas formam tambem a base para a definigao dos objetivos de
aprendizagem e estratégias didaticas para a Educacao Infantilda BNCC Computacao,
organizados em trés eixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital.
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Eixo Pensamento Computacional
Codigo do objeto
de aprendizagem (EI03C001)
Objetivo de Reconhecer padrio de repeticdo em sequéncia de sons,

aprendizagem movimentos, desenhos.
Computacado plugada: 1) Criar padrdes de repeticido em
sequéncia com formas e cores diferentes: por meio de editor
de desenho; por meio de ferramenta online
(PatternShapes:https.//apps.mathlearningcenter.org/pattern-
shapes/).
2) Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrao
estabelecido por meio de jogo online:
(i) Shape Pattern (https://www.topmarks.co.uk/ordering-
and-sequencing/shape-patterns);
(ii) Chicken Dance (https://pbskids.org/peg/games/chicken-
dance)

Paint, Tux paint, Jogos de sequéncia do GCompris.

Jogos online: Sequéncia com formas (HVirtua); Sequéncia
Animal (Escola Games):

Joges no GCompris: Ordenando nimeros; ordenando letras;
sequéncia de numeros.

Criar jogos de sequéncia no JClic; Wordwall; Kahoot,

Computacdo desplugada: 1) Perceber, por meio de

tarefas de sua rotina, a repeticdo de movimentos: (i) comer
Exemplos um sanduiche (morder, mastigar, engolir); (ii) respirar

(inspirar, expirar).

2) Reconhecer padréo por meio de sons do proprio corpo:

(i) Perguntar as criangas se sabem o que € um padrao;

(ii) Escolher uma musica produzida com sons do corpo;

(i) E, apos ouvir, fazer questionamentos como: Alguma

coisa nessa musica repete? O qué? Qual padrido vocé

conseguiu observar? Vocé consegue reproduzir?

3) Criar uma sequéncia a partir de um padrdo de cores ou

formas semelhantes, indicando a quantidade de repeti¢cdes

por meio de blocos de montar ou outros materiais.

Sequéncia com bloco logico.

Criar sequéncias com post it; com bandeirinhas de festa
junina; com tampinhas de refrigerantes, utilizar bandinha
para sequéncia de sons; musica - “Cabeca, ombro, joelho e
pe’.

Trabalhar a amarelinha africana; brincadeira escravos de Jo.
Tapete de cores e cartdes para sequéncia de comando
(danca).

Sequéncias com pés e/ou maos desenhados no chao.
Sequéncia de sons utilizando o proprio corpo.
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Eixo Pensamento Computacional
Codigo do
objeto de (E103C002)

aprendizagem
Objetivode  Expressar as etapas para a realizacdo de uma tarefa de forma
aprendizagem clara e ordenada.

Computacao plugada: 1) Experienciar as etapas de execucio de
tarefas, discutindo como as tarefas sio divididas em etapas a partir
de jogos digitais como: (i) Cookie Monsters Foodie Truck
(https://pbskids.org/sesame/games/cookie-monsters-foodie-
truck/);

(ii) Ready Set Grow (https://pbskids.org/sesame/games/ready-
set-grow/).

Jogos online:

1- IXL —Classifique e organize por cor (pratica de Pré-escola
matematica)

2- IXL —Classifique e organize as imagens (pratica de Pré-escola

matematica)
3- Ordenacéo e agrupamento de bolas | COQUINHOS

GCompris: sequéncia logica.

Exemplos
Computacao desplugada: 1) Expressar as etapas de realizagao
de tarefas diarias por meio de desenhos ou de forma oral; 2)
Ordenar uma sequéncia de imagens que representam as etapas
de uma tarefa didria. Exemplo de uma tarefa diaria - Hora de
dormir: (i) tomar banho, (ii) colocar pijama, (iii) escovar os dentes,
(iv) ouvir uma histéria, (v) dormir.
Explorar com os alunos a rotina da escola.
Brincadeira do “Eu vou...” (Eu vou para a praia. O que eu tenho
que levar?)
Receitas.
Plantar uma semente.
Amarrar os ténis.
Eixo Pensamento Computacional
Codigo do
objeto de (EI03CO003)
aprendizagem
Objetivo de Experienciar a execugao de algoritmos brincando com objetos

aprendizagem (des)plugados.
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Computacao plugada: 1) Experienciar a execugao de algoritmos
por meio de (i) jogos digitais (e.g. Follow the Code:
https://www.mathplayground.com/follow the code.html)

; (ii) brinquedos robdticos (e.g. Rope: http://smartfunbrasil.com/).

GCompiris: Labirinto

Computacdo desplugada: 1) Experienciar a execugdo de
algoritmos por meio de percursos realizados a partir de desenhos

Exemplos no chio (ou maquetes) como, por exemplo: (i) jogos de labirinto;
(ii) amarelinha; (iii) sequéncias de numeros; (iv) sequéncias de
cores; 2) Experienciar a execucdo de algoritmos por meio de
atividades manuais (e.g. dobraduras, bordado, costura). Exemplo:
Executar o seguinte algoritmo Passo (1) - Pegar uma folha de
papel sulfite; Passo (2) - Dobrar esta folha ao meio; Passo (3) -
Dobrar novamente ao meio; Passo (4) - Dobrar novamente ao
meio; Avaliar o resultado refletindo sobre: (a) Quantas vezes pode-
se repetir este passo? e (b) Existem formas diferentes de dobrar o
papel ao meio?

Eixo Pensamento Computacional
Caodigo do
objeto de (E103C0O04)
aprendizagem
Objetivo de Criar e representar algoritmos para resolver problemas.

aprendizagem
Computacao Plugada: 1) Explorar jogos digitais, puzzles e jogos
de programar que permitem representar uma sequéncia loégica
para resolver problemas. Como exemplos de recursos, temos: (i)
Jogos de sequéncia légica (https:/www.smartkids.com.br/jogos-
educativos/c/jogos-sequencia-logica) : (ii) LightBot
(https://lightbot.com/) ; (iii) Scratch Jr. (https://www.scratchjr.org/);
G-compris: decodificando e codificando o caminho e diferencie a
mao esquerda da direita.
Jogos online:
1- Criar uma Danca | COQUINHOS (Programacgao simples)

Exemplos 2- Jogo de Raciocinio Légico: Blinky | | COQUINHOS

Computacao Desplugada: 1) Preparar uma receita (e.g. bolo,
sorvete) com as criancgas, evidenciando os passos para o preparo
(algoritmo). Dialogar com elas sobre a ordem das etapas. Como
sugestdo de material de apoio pedagogico, temos a "Minha
Fabrica de Comida" (https:/lifes.dc.ufscar.br/computar/minha-
fabrica-de-comida/). 2) Criar percursos, de uma origem até um
destino, em um tabuleiro (e.g. papel, chao), representando os
passos do trajeto. Como sugestdo de material de apoio
pedagogico, temos o “AlgoCards”
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(http://iwww.computacional.com.br/) e "Segue o  Trilho"
(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/segue-o-trilho/ ).

Eixo Pensamento Computacional
Cédigo do
objeto de (EI03CO05)
aprendizagem
Objetivo de Comparar solugdes algoritmicas para resolver um mesmo

aprendizagem problema.

Computacdo Plugada: 1) Comparar diferentes rotas executadas
pelas criangas a partir de um jogo digital de labirinto.

Computacdo Desplugada: 1) Comparar diferentes rotas
executadas pelas criangas a partir de um labirinto marcado no

chéao;

Exempins 2) Comparar diferentes formas de se realizar tarefas diarias
como:
(i) escovar os dentes,
(ii) tomar banho,
(iii) colocar roupa.

Eixo Pensamento Computacional
Codigo do
objeto de (E103CO0O06)

aprendizagem
Objetivo de Compreender decisdes em dois estados (verdadeiro ou falso).

aprendizagem
Computacao plugada: 1) Criar um jogo digital a partir de um
conjunto de perguntas com base em uma histdria, personagens ou
tema de interesse da turma e avaliar as perguntas respondendo
verdadeiro ou falso. Como sugestio de ferramentas para criacdo da
atividade, temos:

(i) Wordwall (https://wordwall.net/pt ), e

(i)  Jamboard (https://jamboard.google.com/ ).
Power Point; Genialy; Kahoot: Create kahoot - Kahoot!; Quizizz;
plickers (aplicativo para atividades interativas e avaliagao).

Exemplos

Computacdo desplugada: 1) Criar um conjunto de perguntas com
base em uma historia, personagens ou tema de interesse da turma.
Cada crianga recebe duas cartas, uma verde (verdadeiro) e uma
vermelha (falso). Para cada pergunta, a crianga apresenta o
resultado da sua avaliagdo e, em conjunto, discutem os erros e
acertos.
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2) Realizar a brincadeira popular de “morto e vivo® (e suas
variagdes) em que, ao invés de morto e vivo, sejam utilizadas frases
passiveis de serem julgadas como verdadeiras (vivo) ou falsas
(morto).

3) “Verdadeiro ou Falso” / “lsso no meu mundo’
(https://lifes.dc.ufscar.br/computar/verdadeiro-ou-falso/ )."

4) Realizar jogo com blocos logicos: fazer afirmativa acerca de uma
peca e o aluno responde se € Verdadeiro ou Falso.

Colocar criangas em circulo. Deixar um aluno como guardido de
cartdes com verdadeiro e falso. Passar um objeto e perguntar “O
que é este objeto?”. Quando a crian¢a responder o aluno guardido
devera julgar levantando o cartdo correto.

Educacao Infantil

Eixo Mundo Digital
Cédigo do
objeto de (E103C0O07)
aprendizagem

Reconhecer dispositivos eletrénicos (e nao-eletrénicos),
identificando quando estao ligados ou desligados (abertos ou
fechados).

Computacao (Des)plugada: 1) Propor atividades de visualizagao
ou exploragdo de dispositivos eletronicos (e.g. lanterna,
calculadora, televisao, celular, radio, tablets) de forma a:

(i) possibilitar que as criangas possam ligar e desligar os aparelhos,
(ii) reconhecer quando estdo ligados ou desligados, e

(iii) diferenciar dos dispositivos ndo-eletrénicos.

2) Participar de brincadeiras que demonstrem dois estados (ligado
e desligado). Como brincadeiras de exemplo:

(i) Seu Mestre Mandou;

(ii) Pega-gelo / Pega-congelou;

(iii) Estatua.

Comparar equipamentos que estdao em stand by com desligados.
Comparar objetos do dia a dia: espremedor mecanico X elétrico.

Objetivo de
aprendizagem

Exemplos

Educacdo Infantil

Eixo Mundo Digital
Codigo do
objeto de (EI03CO08)
aprendizagem

Compreender o conceito de interfaces para comunicagao com

Objetivo de objetos (des)plugados.

aprendizagem
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Computacao Plugada 1) Reconhecer as diferentes interfaces de
aparelhos (e.g. micro-ondas, computador, projetor, controle remoto
etc.) e suas partes, diferenciando as formas de comunicar acoes.
2) Representar, por meio de editores graficos (e.g. Paint), as
diferentes interfaces de aparelhos e suas partes. Tux paint.

Computacdo Desplugada 1) Brincar de "telefone sem fio"
Exemplos (brincadeira popular), dialogando sobre o conceito de interface;

2) Criar desenhos representando diferentes formas de interface dos

aparelhos e suas partes (e.g. criar as teclas de um telefone).

Confeccionar telefone sem fio com sucata.

Televisdo manual.

Whatsapp desplugado (com emajis).

Analisar interfaces de objetos do dia a dia através de imagens.

Educagao Infantil

Eixo Mundo Digital
Caédigo do
objeto de (EI03C009)
aprendizagem

Identificar dispositivos computacionais e as diferentes formas de

Objetivode . =
interacdo.

aprendizagem

Computacdo Plugada: 1) Brincar com dispositivos (e.g. tablets,
mesas e telas interativas, computador, dispositivos roboticos,
tecnologias assistivas) por meio de jogos educacionais ou situagdes
de aprendizagem, a fim de que as criangas possam verificar as
diferentes formas de utilizagdo de cada uma delas, como:

(i) toque de tela em tablets,
(ii) uso do mouse no computador,
(iii)  manipulacédo de um robd,
(iv) comando por voz,
Exemplos (v) reconhecimento facial,

(vi) reconhecimento de gestos.

Computacdao Desplugada: 1) Simular um jogo de perguntas e
respostas ou adivinhagdo usando imagens que representam as
diferentes formas de interacdo entre os dispositivos; 2) Representar
as diferentes formas de interagdo (e.g. narrativas, storyboards) com
dispositivos por meio de atividades manuais (e.g. desenhos,
maquetes, colagem, modelagem).
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Educacao Infantil
Eixo Cultura Digital
Codigo do
objeto de (E103C0O10)

aprendizagem

Objetivo de Utilizar tecnologia digital de maneira segura, consciente e
aprendizagem respeitosa.
Computacao plugada: 1) Propor um caga ao tesouro (e.g. escape
room) com desafios que retratam situagdes reais de uso de
tecnologia, seguranca e ética. E possivel criar ambientes como esse
gratuitamente pelo Google Forms, Escape Factory ou Genial.ly;
2) Adaptar o caga ao tesouro para ser jogado de forma cooperativa
ou competitiva, individual ou em grupo, podendo ser online, hibrido
ou presencial.
3) Produzir um portfolio com dicas para manter-se seguro ao assistir
videos, jogar online, registrar videos e fotos e compartilhar
informagdes na internet. O portfélio deve ser produzido pelas
criangas e pode incluir videos, imagens, desenhos e escrita
espontdnea. Como opgdes para produzir um portfélio online, tem-
se: Book Creator, Flipgrid, Canva, entre outros.
Informagbes no site SAFERNET. Orientagdo quanto a compra de
jogos.

Exemplos

Computacao desplugada: 1) Propor um caga ao tesouro onde as
pistas s3o situacgoes reais de uso de tecnologia, seguranga e ética.
Para avancar para a préxima pista, as criancas devem demonstrar
ou oralizar o que fariam em cada situagao. 2) Produzir um portfolio
fisico a partir da mesma realidade apresentada no exemplo
plugado. Situagbes de exemplo (caga ao tesouro): (i) vocé esta
jogando e aparece uma propaganda que deixa vocé com medo. O
que vocé deve fazer? (ii) Vocé esta participando de uma interagéo
na internet. Alguém que vocé nao conhece pergunta onde vocé
mora. Vocé conta? (iii) Todo jogo pode ser jogado por criangas da
sua idade? Como vocé descobre se ele sera legal ou nao?

Educacao Infantil
Eixo Cultura Digital
Caodigo do
objeto de (EI03CO11)
aprendizagem
Objetivo de Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos computacionais,

aprendizagem seguindo recomendacdes de orgaos de saude competentes.
Computacgao plugada: 1) Compreender a importancia do tempo de
exposigdo a tela por meio de um 6culos sem grau:
Exemplos (i) Utilizar um oculos usado e sem grau;
(ii) Pedir que as criangas visualizem alguns objetos na tela
do computador;
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(iii) Depois que todos visualizaram, utilizar tampdes de
tamanhos diferentes, aumentando o grau de dificuldade
da visualizacdo;

(iv) Quando todos visualizaram com o ultimo tamp&o (o mais
fechado), explicar que o grau de dificuldade simboliza o
tempo de permanéncia na frente da tela, de forma que
guanto maior o tempo, maior a dificuldade de visualizar
nitidamente.

2) Compreender os potenciais efeitos do uso prolongado de

jogos digitais. Como por exemplo:

i) Fazer um levantamento sobre os jogos que as criancgas jogam;

ii) Acessar um jogo em um dispositivo ilustrando-o para as

criangas;

iii) Dialogar sobre caracteristicas que tornam os jogos

estimulantes (visual, sons graficos etc.);

iv) Dialogar sobre estratégias usadas para manter o usuario

envolvido com o jogo o maior tempo possivel (recompensas,

fases, bonus etc.);

v) Dialogar sobre a sensagdao que esses jogos geram nas

criangas.

Computacao desplugada: 1) Utilizar a mesma estratégia plugada
(1), substituindo a tela do computador por um painel de fantoches.

PREFEITURA DL secretﬂriﬂ MuniCiPGI 21

de Educacéo

DIARIO OFICIAL ELETRONICO garante autenticidade
deste documento visualizado diretamente no portal

Barra do Pirai/RJ eV
www.barradopirai.rj.gov.br




Boletim do Municipio de Barra do Pirai - Poderes Executivo e Legislativo | Ano 21 | N° 237 | 29 de Dezembro de 2025

cerees | Secretaria Municipal 22
BARRA DO PIRAI

Ll
e | de Educag@o

Barra do Pirai/RJ

DIARIO OFICIAL ELETRONICO garante autenticidade
deste documento visualizado diretamente no portal

* www.barradopirai.rj.gov.br




Boletim do Municipio de Barra do Pirai - Poderes Executivo e Legislativo | Ano 21 | N° 237 | 29 de Dezembro de 2025

Ensino Fundamental
COMPETENCIAS

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para
explicar o mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacado capaz
de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais, culturais, econémicos,
cientificos, tecnologices, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios
para os individuos na sociedade, discutindo questées socioambientais, culturais,
cientificas, politicas e econdmicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais
utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacgéo de forma criativa,
critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacio e suas tecnologias para identificar
problemas e criar solugbes computacionais, preferencialmente de forma
cooperativa, bem como alicergar descobertas em diversas areas do conhecimento
seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando os impactos sob
diferentes contextos.

5. Avaliar as solugbes e os processos envolvidos na resolugao computacional de
problemas de diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentacdes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computagdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informacdes confiaveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que
fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou
cooperativa, fazendo uso da Computagéo e suas tecnologias, utilizando conceitos,
técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar processos
em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos
sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinacao, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagdo e suas
tecnologias para tomar decisGes frente as questoes de diferentes naturezas.
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Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Organizacao de objetos
Cédigo do
objeto de (EF01C001)

aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Organizar objetos fisicos ou digitais considerando diferentes
caracteristicas para esta organizacio, explicitando semelhancgas
(padrées)e diferengas.

Objetos de um mesmo conjunto podem ser organizados e
agrupados de diferentes maneiras, enfatizando as caracteristicas

E):lpllc_:qgao da desejadas. A organizagdo adequada pode facilitar a busca por um
abilidade : L )
objeto especifico dentro deste conjunto.
Computacao desplugada: O professor pode pedir que os alunos
organizem um conjunto de personagens por género, cor dos olhos,
idade, tamanho, nacionalidade etc. Também pode sugerir que os
alunos organizem um conjunto de figuras geometricas por cor, por
tipo de figura, portamanho das figuras (blocos ldgicos, por exemplo)
etc.
Realizar coleta seletiva.
Exemplos
Computacao Plugada:
Jogo no Gcompris: itens correspondentes; contagem de itens.
Videos interativos sobre agrupamentos.
Jogo online de selegao de coleta de lixo:
https://www.escolagames.com.br/jogos/coletaSeletiva/
Eixo Pensamento Computacional
Objeto do
conhecimento Conceituacao de algoritmos
Cadigo do
objeto de (EF01C002)
aprendizagem
Objetivo de Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a dia

aprendizagem

para resolver problemas.

O objetivo é que os alunos possam identificar passos que fazem

Explicacdo da parte da execugdo de uma tarefa, bem como seguir uma sequéncia
habilidade  de passos para realizar uma tarefa (resolver um problema).

Computacao Desplugada: O professor pode fornecer sequéncias

de passos para resolver problemas como construir origamis

Exemplos simples, seguir caminhos, executar uma receita, construir figuras

com Tangram, entre outros, e solicitar que os alunos as executem.
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Computacdo Plugada:
Jogo no GCompris: Tangram, sequéncias légicas.

Eixo Pensamento Computacional
Objeto do
conhecimento Conceituacao de algoritmos
Cédigo do
objeto de (EF01C003)

aprendizagem
Objetivode Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou
aprendizagem digitais, relacionando essas sequéncias a palavra ‘Algoritmos’.
Ao explicar para alguém como realizar uma tarefa (resolver um
problema), se esta criando um algoritmo. Esses algoritmos podem
ser construidos a partir de um conjunto de passos desordenados,
Explicagcdo da onde o aluno deve identificar a sequéncia em que esses passos
habilidade devem ser executados, ou podem ser construidos partindo do zero,
na qual esses passos também devem ser determinados, além da
sequéncia desses. Pode-se usar linguagem textual, oral ou
pictografica para descrever os passos de um algoritmo.
Computacido Desplugada: O professor pode fornecer imagens
que descrevem os passos para construir um objeto usando pegas
do tipo 'Lego’ e solicitar que os alunos as organizem em uma
sequéncia que permita construir o objeto. Ou ainda, o professor
pode solicitar que os alunos expliquem, oralmente ou através de
sequéncias de desenhos, como se joga esconde-esconde ou
qualquer outro tipo de jogo.
Confeccio com sucata do jogo “Torre inteligente” com sequéncia
de pinos.
Acompanhar a germinagado do feijdo: Registrar as etapas do
“plantio” através de desenhos, bem como o desenvolvimento deste.

Exemplos

Computacao Plugada:
Criar atividades no WordWall.

Ensino Fundamental - 1° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto do
conhhecimento Codificacdo da informacéao
Cadigo do
objeto de (EF01C004)
aprendizagem

Reconhecer o que é a informacgao, que ela pode ser armazenada,
transmitida como mensagem por diversos meios e descrita em
varias linguagens.

Objetivo de
aprendizagem
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O objetivo € fazer com que o aluno compreenda o conceito de
informagéo, que uma mesma informacao pode ser descrita de
diversas formas (usando linguagem oral, imagens, sons etc.) e que
tal descricdo pode ser armazenada e transmitida. Por exemplo, a

Explicagdo da informagdo sobre a existéncia de um cachorro pode ser

habilidade representada como uma imagem ou como o som de seu latido, que
pode ser transmitida repassando a folha com a imagem para outra
pessoa ou reproduzindo o som para outra pessoa (como na
brincadeira telefone sem fio) e depois pode ser armazenada em
uma pasta ou gravacao.
Computacao desplugada: Transmitir uma palavra por ‘telefone
sem fio’,enviar um desenho para um colega, gravar uma mensagem
de audio e reproduzi-la para um colega, entre outros.
Trabalhar com emojis.
Mimica.
Utilizar simbolos.
Exemplos

Computacio plugada:
Trabalhar com emagjis.
Filme Divertida Mente (Para contextualizar).
Filme Emoji (Para contextualizar).
Criar videos (sons de animais, etc.).

Ensino Fundamental - 1° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto do
conhecimento Codificagao da informacgao
Caédigo do
objeto de (EF01C005)

aprendizagem
Objetivo de  Representar informagado usando diferentes codificagtes.

aprendizagem

Compreender o conceito de representagao € um passo importante
para a compreensdo de como os computadores representam as
informagdes e simulam comportamentos, além de ser habilidade
importante para o desenvolvimento e uso de abstragbes. Um
algoritmo executado por um computador opera dados
representados de maneira simbdlica. Por exemplo, uma imagem
pode ser representada por uma grade formada por pequenos
quadrados (pixels), cada qual com um numero que representa sua
cor (por exemplo, 0 branco e 1 preto). Sons podem ser
representados por notas musicais etc.

Explicacdo da
habilidade

Computacao desplugada: Mostrar que ao pintar as areas de uma
Exemplos imagem
com cores pré-definidas (codificagdo) uma imagem € recuperada
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(informac&o) ou mostrar a relagcdo de uma musica com suas notas
musicais.

Pintura com legenda e/ou ndimero.,

Trabalhar com simbolos.

Mosaicos e mandalas.

Quebra cabega (GCompris)

Computacao plugada:
Jogos no GCompris: Atividades com notas musicais; espelhe a

imagem; redesenhe a imagem, Quebra cabeca.
Jogo online:
1- Desenhos para colorir de sequindo numeros -pt.hellokids.com

Buscar informagdes através da utilizagdo de icones do tablet e
computador.
Aplicativo Pixel Art no tablet.

Jogo Online:
Mosaico-espelho | Digipuzzle.net

Site para explorar sequéncia musical:
https://musiclab.chromeexperiments.com/Song-Maker

Eixo
Objeto do

conhecimento

Cadigo do
objeto de
aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental - 1° ano
Cultura Digital

Uso de artefatos computacionais
(EF01C006)

Reconhecer e explorar artefatos computacionais voltados a atender
necessidades pessoais ou coletivas. Seguranga e responsabilidade
no uso de tecnologia computacional.

Esta habilidade tem como proposta a identificagao e exploragao de
tecnologias fisicas ou digitais, como por exemplo computador,
tablets, brinquedos eletrénicos, ferramentas do cotidiano (martelo,
alavancas, rampa).

Computacéo desplugada:

Experimentar outras ferramentas simples (lapis, cademo,
apontador, entre outros).

Explorar a tecnologia do ténis: Amarra-se o cadargo para que ndo
saia do pe€, por exemplo.

Utilizar a gangorra como exemplo de alavanca.

Criar uma alavanca.

Computacio plugada:

O professor podera utilizar um jogo educacional em ferramentas
como computador, tablet, mesas interativas, celular, em que os
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alunos possam experimentar seus recursos. Esta habilidade propée
que o aluno possa refletir sobre a importancia de resguardar dados
pessoais como nome, endereco, idade, onde estuda, quando da
utilizagcao de tecnologias como celular, tablets, em que nao se pode
compartilhar essas informacgdes com qualquer pessoa.

Utilizar despertador no tablet/celular (recreio, saida).
Utilizar a agenda do Google Docs para aniversariantes.
Criar jogo no Wordwall e/ou Power Point.

Ensino Fundamental - 1° ano
Eixo Cultura Digital

Objeto do

CORMEEIMBHLS Seguranca e responsabilidade no uso de tecnologia

computacional

Caédigo do
objeto de (EF01C007)
aprendizagem
Objetivo de Conhecer as possibilidades de uso seguro das tecnologias

computacionais para protecdo dos dados pessoais e para garantir
a propria seguranca.

Esta habilidade propde que o aluno possa refletir sobre a
importancia de resguardar dados pessoais como nome, endereco,
idade, onde estuda, quando da utilizagao de tecnologias como
celular, tablets, em que nao se pode compartiihar essas
informacées com qualquer pessoa.

Computacao desplugada:

O professor podera fazer um jogo de imagens de dispositivos como
celular, tablet, computador dentre outros em que os alunos
precisam apresentar o que as pessoas fazem com essas
tecnologias. Assim, o professor podera destacar os cuidados
quando usamos esses dispositivos.

aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Computacao plugada:
Criar jogos no Wordwall e/ou Power Point.
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Eixo
Objeto de
conhecimento
Cédigo do
objeto de
aprendizagem
Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Eixo
Objeto de
conhecimento
Caédigo do
objeto de
aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Exemplos
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Pensamento Computacional
Modelagem de objetos
(EF02C001)

Criar e comparar modelos (representacdes)
identificando padrdes e atributos essenciais.

Um modelo é construido ao se identificar caracteristicas essenciais
de objetos. Modelos sao importantes para classificar objetos e a
escolha das caracteristicas define os agrupamentos.

Computacio desplugada:

O professor pode distribuir um conjunto de imagens de veiculos

como motos, bicicletas, automoveis, trens, avides, caminhoes,
helicopteros, jet-skis, barcos a vela, lanchas etc., e solicitar que os
alunos agrupem as imagens dos veiculos que voam ou que
possuem rodas, ou ainda os que possuem motor, entre outras
caracteristicas. Chamar a atengao de que diferentes caracteristicas
podem gerar diferentes agrupamentos.

Utilizar bloco logico; Agrupamentos com material dourado.

de objetos,

Computacdo plugada: Jogos no GCompris: itens
correspondentes; jogo das sombras - complete o quebra cabega.

Pensamento Computacional
Algoritmos com repeti¢coes simples

(EF02C002)

Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
ou pictografica, construidos como sequéncias com repeticoes
simples (iteragbes definidas) com base em instrugdes
preestabelecidas ou criadas, analisando como a precisdo da
instrugdo impacta na execugao do algoritmo.

Usar linguagem oral, textual ou pictografica para descrever
algoritmos, percebende a importancia de descrevé-los com
precisdo para que possam ser executados por outras pessoas (ou
maquinas). Os algoritmos aqui devem ser descritos atraves de
sequéncias de instrugbes (preestabelecidas ou criadas pelos
alunos) que podem ser repetidas um determinado numero de vezes.
Os ciclos de repetigao devem ser simples, isto €, nao devem conter
outros ciclos.

Computacdo desplugada:Os alunos podem construir algoritmos
com conjuntos de instrugbes pre-definidas, como agbes para
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avangar, virar a direita, virar a esquerda, bem como definir seus
proprios conjuntos de instrugdes. Para descrever a tarefa de andar
10 passos, virar a esquerda e andar mais 5 passos, pode-se definir
o seguinte algoritmo: 'Ande um passo 10 vezes; vire a esquerda; e
ande um passo 5 vezes'.

Batalha naval simples.

Computacao plugada: GCompris: construa o modelo; codificando
o caminho; decodificando o caminho; diferencie a mao esquerda e
direita; trilha.

Ensino Fundamental - 2° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto do
conhecimento Instrugao de maquina
Caédigo do
objeto de (EF02C003)

aprendizagem
Objetivo de  |dentificar que maquinas diferentes executam conjuntos proprios de
aprendizagem instrugdes e que podem ser usadas para definir algoritmos.
Para compreender o funcionamento dos computadores, &
Explicagdo da importante entender que uma magquina disponibiliza um conjunto de
habilidade  instrugbes (as operagtes) que, se realizadas em uma dada
sequéncia (algoritmo), produzem algum resultado.
Computacdo desplugada:
Nesta etapa, o aluno poderia comecgar a identificar que alguns
conjuntos de instrugcdes bem definidos (operacdes aritméticas
simples de uma calculadora, operagées de dobradura etc.) podem
ser usados em sequéncias bem definidas para produzir coisas (o
Exemplos calculo de uma expressdo simples, um origami etc.).

Computacao plugada:

GCompris: Clique e desenhe.
Utilizar calculadora do computador.
Mostrar ao aluno que o GPS sé ird funcionar com o suporte

(dispositivo).
Ensino Fundamental - 2° ano
Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Hardware e software
Coédigo do
objeto de (EF02C004)

aprendizagem

Objetivo de  Diferenciar componentes fisicos (hardware) e programas que
aprendizagem fornecem as instrugées (software) para o hardware.
O objetivo da habilidade é mostrar aos alunos que em seu cotidiano
existem dispositivos fisicos (celulares, computadores, calculadoras,
magquinas de costura etc.) que sdo controlados por algoe que segue

Explicacdo da
habilidade
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uma sequéncia de passos légicos (um App do celular, uma pessoa

com a calculadora, uma costureira) etc.

Pode-se utilizar dispositivos do cotidiano do aluno para diferenciar
Exemplos o dispositivo fisico (hardware) daquilo que o controla (software).

Ensino Fundamental - 2° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Uso de artefatos computacionais
Caodigo do
objeto de (EF02C005)

aprendizagem
Objetivode Reconhecer as caracteristicas e wusos das tecnologias
aprendizagem computacionais no cotidiano dentro e fora da escola.
A proposta nessa habilidade é que o aluno verifique as diferentes
caracteristicas das tecnologias de informacdo e comunicacao,
identificando como funcionam, principais aspectos, bem como
reconhecendo os diferentes usos no dia a dia das pessoas dentro e
fora da escola.
O professor pode apresentar imagens de diferentes tecnologias
(celular, tablets, computador, dentre outros) destacando
caracteristicas de cada uma delas como tamanho, tipos, bem como
diferentes usos do no seu cotidiano, celular para ligagdes, acessar
Exemplos informacgdes, computador para trabalhar com documentos, produzir
conteudo, dentre outros. Criar um portfolio de tecnologias com
imagens de tecnologias;
(Através de atividades orais e concretas)

Explicacdo da
habilidade

- Ensino Fundamental - 2° ano_
Eixo Cultura Digital

Objeto de

) Seguranca e responsabilidade no uso de tecnologia
conhecimento 9 e P 9

computacional

Cadigo do

objeto de (EF01C0O06)
aprendizagem

Objetivo de  Reconhecer os cuidados com a seguranga no uso de dispositivos
aprendizagem computacionais.
Nesta habilidade temos a perspectiva de trazer um panorama sobre
os cuidados com a seguranga ao usar dispositivos como celular,

Expllt_:qt;ao da tablets, computadores dentre outros (roubo de dados em
habilidade : i i : o
dispositivos fisicos, rastro de dados online quando da utilizagdo de
jogos, por exemplo etc.).
O professor podera criar um portfolio com alguns cuidados ao jogar
Exemplos nos dispositivos como celular, tablets.

(Através de atividades orais e concretas)
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Utilizar o material disponivel no site SAFERNET: HQs, etc.

HQs da Turma da Mbénica.

Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Logica computacional
Cadigo do
objeto de (EF03CO001)
aprendizagem
Objetivo de Associar os valores 'verdadeiro' e 'falso' a sentengas logicas que

dizem respeito a situacdes do dia a dia, fazendo uso de termos que
indicam negacao.

As sentencas l6gicas sdo sentencgas declarativas que representam
a constatacdo de um fato pelo emissor, podendo ser afirmativas ou
negativas. Quando se faz uma declaragdo, ela pode ser
"verdadeira" ou "falsa". Esses termos definem os possiveis valores

aprendizagem

E’:g:;ﬁggg ed a (verdade) para as sentencas logicas. Comparacdes de tamanho,

peso ou cor de objetos tem como resultado um valor logico
("verdadeiro" ou "falso”). O valor de uma sentencga logica pode ser
modificado usando a operagao de negagdo, indicada por termos
como NAO e NAO E VERDADE QUE.
Computagao desplugada: O professor pode apresentar diferentes
sentencas logicas e solicitar que os alunos determinem seus valores
verdade, como por exemplo: Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco
NAO é maior que seis. (Verdadeiro) A raiz € uma das partes de uma
planta. (Verdadeiro) A raiz NAO é uma das partes de uma planta.
(Falso)
Partir de histdrias e criar perguntas relacionadas;

Exenplos Utilizar a brincadeira “Na lata”.
Imagens e placas para julgar: verdadeiro ou falso.
Sentencas matematicas e o verdadeiro e falso com legenda para o
aluno analisar.
Computacao plugada: Criar jogos: Power Point, Genialy, Kahoot.

Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Algoritmos com repeti¢oes condicionais simples
Caodigo do
objeto de (EF03C002)

aprendizagem
Objetivo de  Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
aprendizagem ou pictografica, que incluam sequéncias e repetigdes simples com
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condicéo (iteragbes indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaboragéo.

Os algoritmos aqui devem ser descritos através de sequéncias de
instrugbes que podem ser repetidas um numero de vezes que nao

Expllqe!t;ao de € conhecido de antemao. Nestes casos, esta repetigéo e controlada
habilidade S s : o
por alguma condigcao (sentenga logica). Os ciclos de repeticao
devem ser simples, isto é, ndo devem conter outros ciclos.
Computacado desplugada: Os alunos podem construir algoritmos
com conjuntos de instrugcbes como agdes para avancar, virar a
direita, virar a esquerda. Para descrever a tarefa de andar em um
tabuleiro ate encontrar um obstaculo, pode-se definir o seguinte
algoritmo: "Enquanto a préxima posigdo estiver vazia, ande um
passo”. Nesse exemplo, o numero de vezes em que a acgao "andar
um passo” sera repetida € determinado pelo valor logico da
Exemplos i e . i S .
sentenga "a préxima posigdo esta vazia". Caso o valor seja
"verdadeiro”, o ciclo de repeticdo continua, caso contrario ele sera
interrompido.
Jogo de tabuleiro: Ludo.
Computacao plugada: Jogo online no Gcompris: labirinto.
Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Decomposic¢do
Codigo do
objeto de (EF03CO003)
aprendizagem
Objetivo de Aplicar a estratégia de decomposi¢cdo para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solugdes.
Decomposicdo € uma das principais técnicas de resolugcido de
problemas, na qual um problema é dividido em subproblemas, os
quais sdo resolvidos independentemente, e cujas solugdes sdo
Explicagdo da combinadas para construir a solugdo do problema original. Algumas
habilidade  vantagens da decomposiciao sdo: - permitir uma melhor
organizagao e visualizagdo do problema e da solugao; - facilitar o
trabalho em grupo; - permitir que possamos reutilizar as solugoes
dos subproblemas em outros problemas.
Computacao desplugada:
Criar uma receita (algoritmo) que descreva a tarefa (problema) de
preparar o café da manh3, pode-se dividir essa tarefa em duas
etapas (subproblemas): preparar o cafe e fazer um sanduiche. Cada
etapa pode ser descrita por receitas independentes, criadas pela
mesma pessoa ou pessoas diferentes. A solugdo do problema inicial
€ obtida combinando as duas receitas (algoritmos). Uma possivel
combinacéo é realizar todos os passos da receita do sanduiche e
depois todos os passos da receita do café. Outra combinagao
poderia intercalar os passos das duas receitas, podendo, por

aprendizagem

Exemplos
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exemplo, iniciar agquecendo a agua para o café, apés preparar o
sanduiche e por fim terminar o café.

Confeccdo de uma maquete (Dividir entre grupos de alunos para
somente montar coletivamente).

Computacéo plugada:

Jogos online:

1- Atividade Digital: Adicdo por decomposicdo! - pagina 3
2- Atividade Digital: Subtracdo por decomposicao - pagina 1

Ensino Fundamental - 3° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Codificagao da informacgao
Codigo do
objeto de (EF03C004)

aprendizagem
Objetivo de  Relacionar o conceito de informagao com o de dado.
aprendizagem
Para que um computador possa armazenar, transmitir ou manipular
Explicagdo da uma informagdo € preciso processa-la e representa-la como um
habilidade  conjunto de dados (simbolos). A habilidade trabalha a diferenca
entre esses dois conceitos.
Computacao desplugada:
Pode-se mostrar exemplos de dados que individualmente nao
possuem significado relevante, mas que, em conjunto, definem
alguma informac¢do. Por exemplo, cada um dos dados de um
endereco (tipo e nome do logradouro, CEP, municipio etc.), em
conjunto, definem a informacdo de um endereco especifico, os
dados de dia, més e ano definem uma data especifica, as cores de
cada pixel, juntas, definem uma imagem etc.

Produgdo de desenhos com a tecnica do pontilhismo (para
compreensao dos pixels).

Fazer uma dindmica com os alunos tipo tempestade mental. Ex: O
que o numero 7 (Falar o numero de acordo com o dia do més da
aula) Ihe faz lembrar? Apds respostas, o professor podera encaixar
o numero na data da aula e conversar se alguém chegou perto
desse contexto. Explicar sobre a importidncia dos dados em
conjunto para fransmitirem uma informacgao precisa.

Exemplos

Computacao plugada:
Jogos online:
1- Criacao de Desenhos Pixel | COQUINHOS

Jogos no GCompris: Atividades de desenhos simples; redesenhe o
item mostrado; espelhe o item mostrado.
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Ensino Fundamental - 3° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Codificacao da informagao
Caodigo do
objeto de (EF03CO005)

aprendizagem
Objetivode Compreender que dados sao estruturados em formatos especificos
aprendizagem dependendo da informagido armazenada
A Computagao emprega diferentes técnicas para organizar dados
de forma estruturada para representar informagao. Cada tipo de
informagdo possui uma estrategia de representagdo. Textos podem
Explicagcdo da ser representados como uma sequéncia de nimeros decimais,
habilidade onde cada numero representa um caractere (como é feito com o uso
da tabela ASCII), uma imagem pode ser representada como uma
sequéncia de numeros decimais que definem a cor de cada
elemento de um reticulade uniforme que divide a imagem (pixel) etc.
Computacio desplugada:
Mostrar que para representar informagao as vezes € necessario
combinar diferentes tipos de dados. A informacdo sobre uma data
pode ser recuperada pelo processamento de uma composicdo de
dados de um dia, de um més e de um ano em uma determinada
ordem. Imagens podem ser representadas por composi¢cdes de
cores em determinados pontos (pixels) etc.

Exemplos Computacio plugada:

Jogos online:
1- Color Pixel: Pintar por Numeros | COQUINHOS

Buscar jogos online que relacionam a Matematica ao pixel (link no
grupo) - ha a possibilidade de imprimir.

GCompris: Aprender os numeros decimais.

Ensino Fundamental - 3° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Interface fisica
Codigo do
objeto de (EF03C006)
aprendizagem

Reconhecer que, para um computador realizar tarefas, ele se
comunica com o mundo exterior com o uso de interfaces fisicas
(dispositivos de entrada e saida).

E importante entender que o computador se comunica com o mundo
exterior com dispositivos fisicos proprios. Alguns dos dispositivos
permitem fornecer informagdes para os computadores, os
dispositivos de entrada (teclado, mouse, microfone, sensores,
antena etc.), enquanto outros permitem que o computador transmita

Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade
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informacgées para o mundo exterior, os dispositivos de saida
(monitor, alto-falante, impressora etc.).

Computacao desplugada:
Exemplificar os diferentes tipos de dispositivos de entrada (teclado,

mouse, microfone, sensores, antena etc.) e de dispositivos de saida
(monitor, alto-falante, impressora etc.)
Trabalhar a fungao dos dispositivos.

Exemplos

Ensino Fundamental - 3° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Uso de tecnologias computacionais
Caédigo do
objeto de (EF03C007)

aprendizagem
Objetivo de Utilizar diferentes navegadores e ferramentas de busca para
aprendizagem pesquisar e acessar informagdes.
Nesta habilidade temos a perspectiva que o aluno possa explorar
diferentes navegadores e buscadores, conhecendo aspectos gerais
Explicagdo da das ferramentas de busca como associagdo de palavras, as abas
habilidade em cada um deles, filtros, dentre outros. Além disso, por meio das
pesquisas apresentar os cuidados na busca das informacgoes
desejadas.
Computacao plugada:
O professor pode solicitar uma pesquisa simples em algum site de
escolha do docente, sobre temas como um personagem de
desenho animado por exemplo, em que os alunos poderao verificar
os diferentes resultados da busca, verificando filtros de pesquisa,
Exemplos testando novas palavras associadas a escolhida primeiramente e
assim os diferentes tipos de informagao sobre um mesmo assunto.

O site da “Nova Escola” traz ideias e orientagbes acerca de formas
de pesquisa (para ensinar e/ou aprender).

Ensino Fundamental - 3° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Uso de techologias computacionais
Caodigo do
objeto de (EF03C008)

aprendizagem
Objetivode  Usar ferramentas computacionais em situacdes didaticas para se
aprendizagem expressar em diferentes formatos digitais.
O objetivo desta habilidade é que o aluno possa explorar diversas
Explicagdo da ferramentas computacionais como jogos educacionais, programas
habilidade de animacdo, ferramentas de desenho dentre outros, expressar
ideias.
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Computacao plugada:

O professor podera utilizar uma ferramenta de desenho para os
alunos criarem uma figura que represente suas férias ou algum
evento importante.

GCompris (Tux paint; criar um desenho ou animacéo).

Plataforma Pixton;

Utilizar alguns softwares do computador: Power Point, Editor de
Textos.

Aplicativos e sites/Plataformas: Canva, Prezzi, entre outros.

Exemplos

Ensino Fundamental - 3° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia
Caédigo do
objeto de (EF03C009)

aprendizagem
Objetivo de  Reconhecer o potencial impacto do compartiihamento de
aprendizagem informacées pessoais ou de seus pares em meio digital.
A proposta nesta habilidade € que o aluno possa identificar alguns
dos principais impactos de compartilhar informacées pessoais com
colegas ou pessoas em meio digital, como por exemplo endereco,
Explicagcdo da nomes das pessoas da familia, onde estuda, onde mora. Essas
habilidade informagdes podem ser utilizadas por pessoas de forma mal-
intencionadas, quando os alunos trocam informacgdes online por
celular, computador ou até mesmo quando estdo jogando na
internet.
O professor podera apresentar um caso em que foram utilizados
dados roubados de pessoas, solicitando acs alunos que
destaquem o que pode ter acontecido para que os dados
pudessem ter sido roubados. Podera ainda, a partir do que foi
levantado pelos alunos, criar um painel com imagens dos
dispositivos computacionais como tablets, celular, computador,
Exemplos apontando em cada um os impactos de acordo com o que mais se
utiliza nesses dispositivos.
Dica:
Site da SAFERNET.
Para conhecimento do professor: Eu e o universo (Netflix).
Site da “Nova Escola”.
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Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Matrizes e registros
Cédigo do
objeto de (EF04C001)

aprendizagem
Objetivode Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser
aprendizagem representados através de matrizes que estabelecem uma
organizacao na qual cada componente estd em uma posigio
definida por coordenadas, fazendo manipulagdes simples sobre
estas representacoes.
Explicacdao da Informagdes podem ser organizadas em estruturas, denominadas
habilidade estruturas de dados. Essas estruturas permitem uma melhor
compreensao e também facilitam a manipulagédo das informagdes.
Uma estrutura de dados esconde a particularidade de diferentes
informacdes, permitindo que sejam vistas como objetos Unicos, ou
seja, € uma forma de abstragdo. Matrizes sdo um tipo de estrutura
de dados organizadas em linhas e colunas assim como as tabelas.
As matrizes possuem um tamanho pré-definido e todos os dados
que fazem parte da estrutura sdo do mesmo tipo. Um dado
especifico & acessado em uma matriz através de coordenadas (x,y)
que indicam a linha e a coluna em que esse se localiza. Matrizes
compostas de uma unica linha sao denominadas vetores. A ideia
aqui é que os alunos consigam identificar objetos estruturados no
mundo real que possam ser caracterizados como matrizes e usem
algum tipo de representagio (podendo ser visual) para ilustra-los.
Além disso, devem realizar manipulacdes simples sobre essas
representages como recuperar e alterar informagdes nas matrizes.
Exemplos de objetos que podem ser caracterizados como matrizes:
tabuleiro de batalha naval, tabuleiro de xadrez, caixa de ovos,
organizacao de classes em uma sala, janelas na fachada de um
predio etc.
Computacido desplugada:
O professor pode solicitar que os alunos construam o tabuleiro
(usando uma matriz) e joguem a batalha naval, onde os tiros sio
dados informando as coordenadas no tabuleiro. Qutra atividade que
pode ser feita € apresentar diferentes fachadas de prédios e solicitar
que os alunos representem a distribuicao das janelas por matrizes,
registrando nas correspondentes coordenadas as caracteristicas de
cada janela (por exemplo, aberta ou fechada, com cortina ou néo,
Exemplos com persiana ou ndo). Com essas representagdes, os alunos
podem fazer um jogo estilo "cara a cara" onde cada jogador escolhe
secretamente uma janela (por exemplo 22 janela do 3° andar) e o
adversario deve descobrir a janela escolhida. Para isso, os
jogadores devem fazer perguntas, sobre as caracteristicas das
janelas, que permitam ir descartando janelas até descobrir a janela
escolhida pelo adversario. O registro das janelas descartadas deve
ser feito na matriz que representa a fachada do predio.
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Pode-se confeccionar uma maquete para observagao.

Criar matrizes com imagens e fazer quebra cabeca (utilizando
coordenadas).

Criar coordenadas com respostas sendo que o professor fara
perguntas e/ou que estejam pré estabelecidas em um cartdo/ficha
(Tipo uma cruzadinha de palavras).

Jogo da memoria adaptado para varias disciplinas para uso das
coordenadas.

Computacao plugada:

GCompris: Redesenhe a imagem indicada.

Jogos online:

1- Copiar Mosaicos de Primavera | COQUINHOS
2- Battleship | COQUINHOS (Batalha naval)

3- Reconstruindo o Mapa do Mundo | COQUINHOS

Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Matrizes e registros
Caédigo do
objeto de (EF04C002)

aprendizagem
Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser

Objetivo de  representados através de registros que estabelecem uma
aprendizagem organizagao na qual cada componente e identificado por um
nome, fazendo manipulagtes sobre estas representagoes.
Informagdes podem ser organizadas em estruturas, denominadas
estruturas de dados. Essas estruturas permitem uma melhor
compreensao e também facilitam a manipulagcido das informacgdes.
Uma estrutura de dados esconde a particularidade de diferentes
informacgdes, permitindo que sejam vistas como objetos Unicos, ou
seja, € uma forma de abstragdo. Registros, que sdo agrupamentos
de informagdes, sdo um tipo de estrutura de dados que possui um
tamanho pre-definido e os dados agrupados podem ser de
diferentes tipos. Uma informagédo especifica de um registro &
acessada afraves de um identificador (ou nome) associado a ela. A
ideia aqui é que os alunos consigam identificar objetos estruturados
no mundo real que possam ser caracterizados como registros e
usem algum tipo de representacdo (podendo ser visual) parailustra-
los. Além disso, devem realizar manipulagdes simples sobre essas
representagdes como recuperar e alterar informagdes nos registros.
Exemplos de objetos que podem ser caracterizados como registros:
carteira de estudante, boletim, ficha de cadastro de aluno, descrigao
de qualquer objeto/pessoa (escolhendo um conjunto de atributos)
etc.
Computacao desplugada:
O professor pode distribuir imagens de documentos de identidade
de pessoas ficticias e solicitar que os alunos identifiquem quais
informacdes estdo disponiveis nos documentos, como por

Explicacao da
habilidade

Exemplos
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exemplo nome, registro geral, filiagdo, naturalidade, data de
nascimento etc. Pedir que os alunos separem os documentos
cujas pessoas tenham nascido em um determinado ano ou
tenham nascido em uma determinada cidade. O docente pode
ainda solicitar que identifiquem qual € a cidade em que a maioria
das pessoas nasceu. Outra atividade que pode ser feita € solicitar
que os alunos, em grupos, criem um formulario para coletar
informacgdes andnimas sobre os colegas, como caracteristicas
fisicas, gostos sobre comida, time de futebol, jogo/brincadeira,
filmes etc. Apods distribuir aos colegas de grupos diferentes para
que completem e devolvam ao grupo. De posse dos formularios
preenchidos, os grupos devem identificar qual o colega que
preencheu cada formulario.

Analisar a Certiddo de Nascimento e/ou construir com os alunos.
Criar a carteira de identidade com os alunos.

Conversar e/ou apresentar a Plataforma EduConecte BP.

Computacgao plugada:

Criar planilhas no Excel e/ou Google;
Criar graficos;

Google Formularios

Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Algoritmos com repeticoes simples e aninhadas
Caédigo do
objeto de (EF04C003)

aprendizagem
Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral, escrita
Objetivode ou pictografica, que incluam sequéncias e repeticbes simples e
aprendizagem aninhadas (iteragées definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em colaboraco.
Os algoritmos aqui devem ser descritos através de sequéncias de
Explicagdo da instrugtes que podem ser repetidas. As repetigées, aqui, podem ser
habilidade  aninhadas, isto €, um ciclo de repeticdo pode conter outro.

Computacio desplugada:

Imaginando que alguém quer lavar as janelas de um prédio com
10 andares e 20 janelas por andar. As pessoas podem lavar as 20
janelas de um andar, e depois ir para o préximo andar (ate chegar
ao ultimo andar). Este € um algoritmo que envolve uma repetigdo
aninhada: A pessoa vai repetir 10 vezes a tarefa de lavar 20
janelas, que por sua vez, repete 20 vezes a tarefa de lavar uma
janela.

Criar repeticdes com lacunas.

Trabalhar com a propriedade comutativa (A ordem dos fatores néo
altera o produto - a x b = b x a) da multiplicagao utilizando papel
quadriculado, por exemplo.

Exemplos
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Ensino Fundamental - 4° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Codificacao da informagao
Coédigo do
objeto de (EF04C004)

aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Entender que para guardar, manipular e transmitir dados deve-se
codifica-los de alguma forma que seja compreendida pela maquina
(formato digital).

Um processador € formado por circuitos eletrénicos que operam
apenas em dois niveis de tensio. Porisso, o sistema binario (0 e 1)
€ o sistema de numeragao usado para codificagdo em formato

Explicagaoda . . .
2= digital. Isso implica que para que um computador possa guardar,

habilidade g s ) st 4m
manipular e transmitir dados, precisamos codifica-los utilizando
diferentes estratégias.
Computacao desplugada:
Pode-se utilizar a tabela ASCII de codificagio de caracteres. Por
exemplo, quando se utiliza a tabela ASCII de codificagéao, a letra "A"
€ representada pelo numero decimal 65, que é codificado em binario

Exemplos como 1000001.

Computacao plugada:
Jogo no GCompris: lampadas binarias.

Ensino Fundamental - 4° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de - - - ~
COFReEIENHto Codificacao da informacao

Caodigo do
objeto de (EF04C005)

aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Codificar diferentes informacgées para representagdo em
computador (binaria, ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).

Existem diferentes estratégias de representacao em formato digital
para diferentes tipos de informagéo. Conhecé-las é um passo

Eﬁ;‘;ﬁg;g ed 4 importante para o desenvolvimento de algoritmos que trabalhem
com tipos diferentes de informacao.
Computacao desplugada:
Pode-se utilizar como exemplos a tabela ASCII, que especifica
como codificar caracteres em formato digital, ou os formatos de
Exemplos imagem 'Portable BitMap' e 'Portable GrayMap', que codificam

* BARRA DO PIRAN

uma imagem de forma simples usando uma matrizde O e 1
(branco e preto) ou com uma matriz com valores entre 0 e 255
(tons de cinza), respectivamente.
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Trabalhar com pixels.
Computacao plugada:
Jogo no GCompris: lampadas binarias.

Ensino Fundamental - 4° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Uso de tecnologias computacionais
Caodigo do
objeto de (EF04C006)

aprendizagem

Objetivode Usar diferentes ferramentas computacionais para criagdo de
aprendizagem conteudo (textos, apresentacdes, videos etc.).
O objetivo desta habilidade € que o aluno possa explorar diversas
ferramentas computacionais como editor de texto, editor de
imagem, editor de apresentagbes, programa de historia em
quadrinhos, animacgdo dentre outros, para produzir conteudo em
projetos, atividades diversas.

Explicacdo da
habilidade

Computacao plugada:
O professor podera propor um projeto de criagao de uma historia

digital ou um video de curta duragdo, em que os alunos

experimentam os recursos de um editor de texto ou de video.
Exemplos Editores Hagaqué.

Criagao de slides (Apresentacgdes).

Buscar as habilidades especificas para este ano de escolaridade

dentro do curriculo da rede.

Ensino Fundamental - 4° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Seguranga e responsabilidade no uso da tecnologia
Caédigo do
objeto de (EF04C007)

aprendizagem

Objetivode Demonstrar postura ética nas atividades de coleta, transferéncia,
aprendizagem guarda e uso de dados.
Propde-se que o aluno reflita sobre aspectos éticos relacionados a

Explicacdo da ; = :
= manipulagdo de dados, como por exemplo quando assiste e faz
habilidade . .
download, compartilha uma imagem, dentre outros.
Computacio desplugada:
Construgao de um painel, a partir das imagens de tecnologias como
o celular e computador, em que os alunos poderédo destacar acdes
Exemplos

importantes de quando se manipula um dade como imagem,
musica, video, informacgdo, como verificar as permissoes, autoria,
dentre outros.
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Ensin damental - 4° ano
Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia
Cédigo do
objeto de (EF04C008)

aprendizagem

Objetivode Reconhecer a importdncia de verificar a confiabilidade das fontes
aprendizagem de informagdes obtidas na Internet
Nesta habilidade espera-se que os alunos possam reconhecer que,

Explicacdo da Biar ir - Int t & 5o identifi
habilidade  2° S€ obter informacdes na Internet, & preciso identificar as suas
fontes e se elas sdo seguras e a informagao € confiavel.
Computacao plugada:
O professor podera organizar casos em que se precisa de
determinadas informacgdes e ao se deparar com elas, se verifica que
muitas dessas informagdes estdo equivocadas, comparando
Exemplos péginas que tratam do mesmo temg, mas com informagdes
diferentes como por exemplo em uma biografia.
Site SAFERNET.
Para conhecimento do professor: Eu e o universo (Netflix).
Site da Nova Escola.
Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Listas e grafos
Cédigo do
objeto de (EF05CO001)

aprendizagem
Reconhecer objetos do mundo real e/ou digital que podem ser
Objetivo de representados através de listas que estabelecem uma organizacao
aprendizagem na qual ha um numero variavel de itens dispostos em sequéncia,
fazendo manipulacdes simples sobre estas representagdes.

Listas sao estruturas de dados que agrupam itens organizados
(logicamente) um depois do outro. As listas nao tém um tamanho
pre-definido, o que permite a resolugdo de problemas que tratam
argumentos de diferentes tamanhos (um algoritmo que descreve
como gerenciar uma fila de pessoas em um caixa € o mesmo,
independentemente do tamanho da fila). A ideia aqui é que os
Explicagdo da alunos consigam identificar objetos estruturados no mundo real que
habilidade possam ser caracterizados como listas e usem algum tipo de
representacdo (podendo ser visual) para ilustra-los. Alem disso,
devem realizar manipulagdes simples sobre essas representagoes
como recuperar, alterar e inserir informagbes nas listas. Exemplos
de objetos que podem ser representados usando listas: filas de
pessoas, pilhas de cartas, lista de itens, pilha de pratos, lista de
alunos de uma turma, lista de notas musicais etc.
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Computacao desplugada:
O professor pode fornecer um monte de cartas agrupadas por
naipes e em cada naipe as cartas estdo ordenadas por seus
valores. Fornecer novas cartas, solicitar que os alunos as incluam
no baralho mantendo a ordem e registrem as cartas vizinhas. O
professor também pode solicitar que todas as cartas de um
determinado valor sejam substituidas por cartas curingas ou
retiradas do monte. Outra tarefa que pode ser dada € fazer a busca
Exemplos por uma carta especifica que pode ou ndo estar no monte de cartas.

Organizacéo das seccdes de mercado (prateleiras);

Explorar lista com os materiais escolares de cada aluno. Ver
diferengas, qual item pode sair ou entrar na lista.

Computacido plugada:

Gcompris: Torre de Hanoi e Torre de Hanoi Simplificada.

Lista de tarefas (Planilhas Google).

Jogo de paciéncia.

Eixo Pensamento Computacional

Objeto de

conhecimento Listas e grafos

Cédigo do
objeto de (EF05C002)
aprendizagem
Reconhecer objetos do mundo real e digital que podem ser
Objetivo de representados através de grafos que estabelecem uma organizacao
aprendizagem com uma quantidade variavel de vértices conectados por arestas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas representacgdes.

Grafos sdo um tipo de estrutura usada para representar relagoes
entre objetos. Eles sdo descritos por vertices (objetos) e arestas
(relagdes). Os grafos tambem nao tém um tamanho pré-definido, o
que permite a resolugédo de problemas que tratam argumentos de
diferentes tamanhos (Um algoritmo que encontra um caminho em
um mapa pode ter como entrada tanto um mapa de uma regido
como um mapa de um pais.). A ideia aqui é que os alunos consigam
Explicacdo da identificar objetos estruturados no mundo real que possam ser
habilidade  caracterizados como grafos e usem algum tipo de representagio
(podendo ser visual) para ilustra-los. Alem disso, devem realizar
manipulagdes simples sobre essas representagbes como recuperar
informagdes ou encontrar caminhos nos grafos. Exemplos de
objetos que podem ser representados usando grafos: mapas, redes
sociais, internet, redes de computadores, arvores genealdgicas,
chaveamento de times em um campeonato etc.
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Computagio desplugada:
O professor pode distribuir, para diferentes grupos os alunos,
mapas do bairro onde alguns prédios estdo marcados. Pedir que
eles tracem linhas ligando esses prédios sempre que houver um
caminho entre eles sem passar na frente de outro (dentre os
marcados). Marcar na linha tragada o numero de quadras de cada
caminho considerado. Pedir que os grupos comparem seus grafos
para verificar se todos tém as mesmas arestas ou nédo e qual o
numero de quadras dos caminhos encontrados. Depois pode-se
construir conjuntamente a representagao do grafo, considerando os
menores caminhos encontrados dentre os resultados de cada
grupo. Com a representagao unica pedir que tracem rotas passando
por determinados prédios, calculando o nimero de quadras que se
deve andar para chegar no destino. Voltar aoc mapa e tragar as rotas
identificadas no grafo, nas ruas do bairro. O professor pode distribuir
os perfis ficticios de diferentes pessoas em alguma rede social,
indicando amigos comuns entre os donos dos perfis. Pedir que
Exemplos representem a relagdo de amizade através de um grafo, no qual as
pessoas sdo representadas por vértices e a amizade pelas arestas.
Depois fazer perguntas sobre amigos comuns, "distancia" de
amizades etc.

Atividade 9 (unicamp.br)
Folha da atividade: cidade-enlameada.pdf (unicamp.br)

Fazer demonstragdo do funcionamento da rede no concreto:
Dinamica do barbante (Um joga o barbante para o outro, podendo
ser para quem tem maior afinidade, por exemplo); construgéo de
rede com palitos e massinha.

GCompris: jogo de parentesco.

Computacdo plugada:
GCompris Trilha
Colorindo grafos

Eixo Pensamento Computacional
Objeto de
conhecimento Logica computacional
Codigo do
objeto de (EF0O5C003)

aprendizagem
Objetivo de  Realizar operagdes de negagdo, conjungdo e disjungao sobre
aprendizagem sentencas logicas e valores 'verdadeiro' e 'falso’.
Os valores de sentengas logicas podem ser modificados ou
Explicacao da combinados usando operagbes logicas como negagdo (NAO),
habilidade conjuncao (E) e disjungao (OU). A operagao da negagao modifica o
valor da sentenca loégica invertendo seu valor, isto é, uma sentenga
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verdadeira torna-se falsa quando aplicada a operagdo de negacgéo

e vice-versa.

Computacao desplugada:

O professor pode apresentar diferentes sentengas logicas e solicitar

que os alunos determinem seus valores verdade, como por
Exemplos exemplo: Cinco é maior que seis. (Falso) Cinco NAO é maior que

seis. (Verdadeiro) Cinco é maior que seis E maior que dois. (Falso)

Cinco é maior que seis OU maior que dez. (Falso) Cinco é maior

que seis OU maior que dois. (Verdadeiro)

Eixo Pensamento Computacional

Objeto de

conhecimenic Arquitetura de computadores

Cédigo do
objeto de (EF05C005)
aprendizagem
Objetivo de Identificar os componentes principais de um computador
aprendizagem (dispositivos de entrada/saida, processadores e armazenamento).
O objetivo € comegar a ensinar ao aluno os elementos principais
Explicagdo da que compdem a arquitetura de um computador: dispositivos de
habilidade  entrada/saida, processadores e dispositivos de armazenamento
temporarios (ex: memoria RAM) e persistentes (ex: disco rigido).
Computacao desplugada:
Explicar os componentes basicos dos computadores e suas
Exemplos fungbes: processador, memoria, e exemplos de diferentes
dispositivos de entrada e saida.

Ensino Fundamental - 5° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Armazenamento de dados
Cadigo do
objeto de (EF05C006)

aprendizagem
Objetivode Reconhecer que os dados podem ser armazenados em um
aprendizagem dispositivo local ou remoto.
Os dispositivos fisicos de um computador sao gerenciados por um
software que denominamos Sistema Operacional. O objetivo da
Explicagcdo da habilidade é explicitar a existéncia desse software e mostrar que é
habilidade ele o responséavel por gerenciar os recursos de um computador
(define qual programa pode utilizar o processador, gerencia os
dispositivos fisicos da maguina etc.)
Computacao plugada e desplugada:
Os dispositivos fisicos que compdem um computador né&o
Exemplos funcionam sozinhos. E preciso mostrar que a operagdo desses
dispositivos & controlada por um software que denominamos
Sistema Operacional. E possivel falar sobre algumas das fungdes
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de um sistema operacional (gerenciamento da memdria, de
sistemas de arquivos, de dispositivos de entrada e saida como
teclado, mouse, monitores, impressoras etc.). Também é possivel
mostrar que existem varios Sistemas Operacionais diferentes
(Windows, Linux, macOS etc.)

Ensino Fundamental - 5° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhhecimento Sistema operacional
Cadigo do
objeto de (EF05C007)

aprendizagem
Objetivode Reconhecer a necessidade de um sistema operacional para a
aprendizagem execucgdo de programas e gerenciamento do hardware.
Os dados de um usuario podem ser armazenados em um
dispositivo de armazenamento acoplado ao computador utilizado
(disco rigido, disco SSD etc.), em dispositivos removiveis (pen
Explicacdo da drives, discos rigidos etc.) ou serem transmitidos e armazenados
habilidade em outros computadores ligados a Internet (armazenamento na
nuvem). Reconhecer a necessidade de armazenar dados em
dispositivos de armazenamento permitira a compreensdo do
conceito de sistemas de arquivos.
Computacao plugada:
Pode-se exemplificar os diferentes dispositivos de armazenamento
de dados existentes, mostrar que os arquivos sdo organizados de
forma diferentes neles e, para cada dispositivo, mostrar claramente
se o dispositivo é local (acoplado permanentemente ao computador
do usuario) ou remoto (removivel ou dispositivo de armazenamento
na Internet).

Exemplos

Ensino Fundamental - 5° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia
Caodigo do
objeto de (EF05C008)

aprendizagem

Objetivode  Acessar as informagdes na Internet de forma critica para distinguir
aprendizagem os contetidos confiaveis de ndo confiaveis.

Nesta habilidade e importante que os alunos possam refletir e

Explicagdo da acessar informacdes em buscas na Internet criticamente,

habilidade identificando caracteristicas de conteudos prejudiciais, informacgoes
confiaveis, noticias falsas.
Computacédo plugada:
O professor pode propor um estudo comparativo entre sites de
jornais oficiais e blogs para falar sobre as fontes de informagéo,
considerando sua confiabilidade.

Exemplos
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Ensino Fundamental - 5° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia
Codigo do
objeto de (EF05C009)

aprendizagem
Objetivo de  Usar informagdes considerando aplicacdes e limites dos direitos
aprendizagem autorais em diferentes midias digitais.
O objetivo desta habilidade é que o aluno possa utilizar informagoes
Explicacdo da e dados na Internet reconhecendo os direitos autorais, como por
habilidade exemplo de uma musica, um filme, um livro, e os cuidados em seu
compartilhamento e uso pessoal.
Computacéo plugada:
O aluno podera criar um portfélio com imagens de personagens de
Exemplos desenhos animados em que ele podera citar as fontes e propor um
formato em que considera todos os direitos autorais.

Ensino Fundamental - 5° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Uso de tecnologias computacionais
Cadigo do
objeto de (EF05C010)
aprendizagem

Expressar-se critica e criativamente na compreensado das
mudancas tecnolégicas no mundo do trabalho e sobre a evolugdo
da sociedade.
Espera-se que o aluno possa expressar-se critica e criativamente
Explicagdo da por meio de dispositivos computacionais ou ndo, demonstrando
habilidade compreensdo das mudangas que as tecnologias trazem ao
cotidiano, incluindo mundo do trabalho.
Computacao plugada:
Nessa habilidade, o aluno podera criar uma animagdo em
computador ou papel sobre alguma impressao que ele tenha sobre
Exemplos um impacto da tecnologia na sociedade, como por exemplo uso do
celular para mandar mensagem de audio ao invés de uma
chamada, comum no cotidiano das pessoas.

Objetivo de
aprendizagem

Ensino Fundamental - 5° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Uso de tecnologias computacionais
Caodigo do
objeto de (EF05C011)

aprendizagem
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Objetivo de Identificar a adequagdo de diferentes tecnologias computacionais
aprendizagem na resolugdo de problemas.
Nesta habilidade propde-se que os alunos possam compreender
diferentes necessidades de uso das tecnologias computacionais,
como por exemplo porque usamos um computador para criar uma
historia em quadrinhos e usamos um celular para fazer uma ligagao
telefénica.
Computacdo plugada:
O professor pode propor um jogo em que apresenta alguns
problemas que precisam de solugdo usando diferentes tecnologias

Explicacdo da
habilidade

Exemplos Ny =
e os alunos individualmente ou em grupos buscam a solugio
escolhendo a melhor tecnologia considerando diferentes critérios.

Eixo Pensamento Computacional

Objele de Organizagdo e representagdo da informagao

conhecimento 9 ¢ P ¢ ¢

Codigo do

objeto de (EF15C001)

aprendizagem
L Identificar as principais formas de organizar e representar a

Objetivode . ~ . . . .

informagao de maneira estruturada (matrizes, registros, listas e

aprendizagem o ;
P 9 grafos) ou nao estruturada (numeros, palavras, valores verdade).

Objetos de um mesmo conjunto podem ser organizados e
Explicacdo da agrupados de diferentes maneiras, enfatizando as caracteristicas
habilidade  desejadas. A organizagdo adequada pode facilitar a busca por um
objeto especifico dentro deste conjunto.
O professor pode pedir que os alunos organizem um conjunto de
personagens por ¢énero, cor dos olhos, idade, tamanho,
Exemplos nacionalidade etc. Também pode sugerir que os alunos organizem
um conjunto de figuras geométricas por cor, por tipo de figura, por
tamanho das figuras etc.

Eixo Pensamento Computacional
Objeto de )
conhecimento Algoritmos
Caédigo do
objeto de (EF15C002)

aprendizagem
Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em

Objetivode colaboragao, que resolvam problemas simples e do cotidiano com
aprendizagem uso de sequéncias, sele¢bes condicionais e repeticdes de
instrugoes.
1. O objetivo é que os alunos possam identificar passos que fazem
parte da execucao de uma tarefa, bem como seguir uma sequéncia
de passos para realizar uma tarefa (resolver um problema).

Explicagao da
habilidade
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2. Ao explicar para alguém como realizar uma tarefa (resolver um
problema), se esta criando um algoritmo. Esses algoritmos podem
ser construidos a partir de um conjunto de passos desordenados,
onde o aluno deve identificar a sequéncia em que esses passos
devem ser executados, ou podem ser construidos partindo do zero,
na qual esses passos tambem devem ser determinados, alem da
sequéncia desses. Pode-se usar linguagem textual, oral ou
pictografica para descrever os passos de um algoritmo.

1.0 professor pode fornecer sequéncias de passos para resolver
problemas como construir origamis simples, seguir caminhos,
executar uma receita, construir figuras com Tangram, entre outros,

e solicitar que os alunos as executem.
2.0 professor pode fornecer imagens que descrevem 0s passos

Exemplos . . . , -
para construir um objeto usando pecgas do tipo 'Lego’ e solicitar que
os alunos as organizem em uma sequéncia que permita construir o
objeto. Ou ainda, o professor pode solicitar que os alunos
expliquem, oralmente ou através de sequéncias de desenhos, como
se joga esconde-esconde ou qualquer outro tipo de jogo.

Eixo Pensamento Computacional
Objeto de Logica computacional
conhecimento 9 P
Caodigo do
objeto de (EF15C003)

aprendizagem

Objetivode Realizar operagbes de negacgdo, conjun¢édo e disjungdo sobre
aprendizagem sentencas logicas e valores "verdadeiro” e "falso".
As sentencgas logicas sdo sentencas declarativas que representam
a constatagdo de um fato pelo emissor, podendo ser afirmativas ou
negativas. Quando se faz uma declaragdo, ela pode ser
"verdadeira" ou "falsa". Esses termos definem os possiveis valores
(verdade) para as sentencas légicas. Comparacgdes de tamanho,
peso ou cor de objetos tem como resultado um valor logico
("verdadeiro" ou "falso"). O valor de uma sentencga logica pode ser
modificado usando a operagdc de negagdo, indicada por termos
como NAO e NAO E VERDADE QUE.
O professor pode apresentar diferentes sentengas |dgicas e solicitar
que os alunos determinem seus valores verdade, como por
exemplo:
- Cinco é maior que seis. (Falso)
- Cinco NAO é maior que seis. (Verdadeiro)
- Araiz e uma das partes de uma planta. (Verdadeiro)
- Araiz NAO é uma das partes de uma planta. (Falso)

Explicacdo da
habilidade

Exemplos
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Eixo Pensamento Computacional
Objeto de 5
conhecimento DeRomposiao
Caédigo do
objeto de (EF15C004)
aprendizagem
Objetivo de Aplicar a estratégia de decomposicdo para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em partes menores,
resolvendo-as e combinando suas solugdes.
Decomposicdo € uma das principais técnicas de resolugdo de
problemas, na qual um problema é dividido em subproblemas, os
quais sdo resolvidos independentemente, e cujas solucdes sdo
combinadas para construir a solugao do problema original. Algumas
Explicacdo da vantagens da decomposicio sdo:

habilidade - permitir uma melhor organizacao e visualizagdo do problema e da
solugao;
- facilitar o trabalho em grupo;
- permitir que possamos reutilizar as solugdes dos subproblemas
em outros problemas.
Criar uma receita (algoritmo) que descreva a tarefa (problema) de
preparar o café da manha, pode-se dividir essa tarefa em duas
etapas (subproblemas): preparar o café e fazer um sanduiche. Cada
etapa pode ser descrita por receitas independentes, criadas pela
mesma pessoa ou pessoas diferentes. A solugdo do problema inicial
€ obtida combinando as duas receitas (algoritmos). Uma possivel
combinagao e realizar todos os passos da receita do sanduiche e
depois todos os passos da receita do café. Outra combinagao
poderia intercalar os passos das duas receitas, podendo, por
exemplo, iniciar aguecendo a agua para o café, apés preparar o
sanduiche e por fim terminar o café.

aprendizagem

Exemplos

Ensino Fundamental - por etapa 1° ao 5° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Codificacao da informagao
Codigo do
objeto de (EF15C005)
aprendizagem

Codificar a informagdo de diferentes formas, entendendo a
importancia desta codificagdo para o armazenamento, manipulagdo
e transmiss&do em dispositivos computacionais.

1.Para que um computador possa armazenar, transmitir ou
manipular uma informacgéo € preciso processa-la e representa-la
como um conjunto de dados (simbolos). A habilidade trabalha a
diferenca entre esses dois conceitos.

Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade
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2.A Computacdo emprega diferentes técnicas para organizar dados
de forma estruturada para representar informacgao. Cada tipo de
informagdo possui uma estratégia de representagdo. Textos podem
ser representados como uma sequéncia de numeros decimais,
onde cada numero representa um caractere (como & feito com o uso
da tabela ASCIl), uma imagem pode ser representada como uma
sequéncia de numeros decimais que definem a cor de cada
elemento de um reticulado uniforme que divide a imagem (pixel) etc.
1.Pode-se mostrar exemplos de dados que individualmente ndo
possuem significado relevante, mas que, em conjunto, definem
alguma informagdo. Por exemplo, cada um dos dados de um
enderecgo (tipo e nome do logradouro, CEP, municipio etc.), em
conjunto, definem a informagdo de um enderego especifico, os
dados de dia, més e ano definem uma data especifica, as cores de
cada pixel, juntas, definem uma imagem etc.
Exemplos

2.Mostrar que para representar informacgéo as vezes & necessario
combinar diferentes tipos de dados. A informagdo sobre uma data
pode ser recuperada pelo processamento de uma composi¢éo de
dados de um dia, de um més e de um ano em uma determinada
ordem. Imagens podem ser representados por composigoes de
cores em determinados pontos (pixels) etc.

Ensino Fundamental - por etapa 1° ao 5° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Funcionamento de dispositivos computacionais
Cadigo do
objeto de (EF15C006)

aprendizagem

Objetivode Conhecer os componentes basicos de dispositivos computacionais,
aprendizagem entendendo os principios de seu funcionamento.

Para compreender o funcionamento dos computadores, e

Explicacdo da importante entender que uma magquina disponibiliza um conjunto de

habilidade instrucdes (as operacgdes) que, se realizadas em uma dada
sequéncia (algoritmo), produzem algum resultado.
Nesta etapa, o aluno poderia comecgar a identificar que alguns
conjuntos de instrugdes bem definidos (operagGes aritméticas
simples de uma calculadora, operagdes de dobradura etc.) podem
ser usados em sequéencias bem definidas para produzir coisas (o
calculo de uma expressao simples, um origami etc.).

Exemplos

Ensino Fundamental - por etapa 1° ao 5° ano

Eixo Mundo Digital
Objeto de
conhecimento Sistema operacional
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Codigo do

objeto de (EF15C007)
aprendizagem

Objetivode  Conhecer o conceito de Sistema Operacional e sua importancia na
aprendizagem integragéo entre software e hardware.
O objetivo da habilidade é mostrar aos alunos que em seu cotidiano
existem dispositivos fisicos (celulares, computadores, calculadoras,
magquinas de costura etc.) que s&o controlados por algo que segue
uma sequéncia de passos logicos (um app do celular, uma pessoa
com a calculadora, uma costureira) etc.
Utilizar dispositivos do cotidiano do aluno para diferenciar o
Exemplos dispositivo fisico (hardware) daquilo que o controla (software).

Explicacdo da
habilidade

Ensino Fundamental - por etapa 1° ao 5° ano

Eixo Cultura Digital
Objeto de
conhecimento Uso de artefatos computacionais
Codigo do
objeto de (EF15C008)
aprendizagem
Objetivo de Reconhecer e utilizar tecnologias computacionais para pesquisar e

acessar informagodes, expressar-se critica e criativamente e resolver
problemas.

A proposta nessa habilidade é que o aluno verifique as diferentes
caracteristicas das tecnologias de informagdo e comunicagao,
identificando como funcionam, principais aspectos, bem como
reconhecendo os diferentes usos no dia a dia das pessoas dentro e
fora da escola.

Apresentar imagens de diferentes tecnologias (celular, tablets,
computador, denfre outros) destacando caracteristicas de cada
uma delas como tamanho, tipos, bem como diferentes usos do no
seu cotidiano, celular para ligagdes, acessar informagoes,
computador para trabalhar com documentos, produzir conteudo,
dentre outros.

Criar um portfolio de tecnologias com imagens de tecnologias.

aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental - por etapa 1° ao 5° ano
Eixo Cultura Digital

Objeto de

: Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia
conhhecimento

computacional

Cédigo do
objeto de (EF15C009)
aprendizagem
Objetivo de Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira

segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de

aprendizagem o
imagem e as leis vigentes.
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Nesta habilidade temos a perspectiva de trazer um panorama sobre
os cuidados com a seguranga ao usar dispositivos como celular,
tablets, computadores dentre outros (roubo de dados em
Explicacdo da dispositivos fisicos, rastro de dados online quando da utilizagao de
habilidade jogos por exemplo efc.). Temos também a perspectiva da
responsabilidade ao usar as tecnologias, principalmente quanto aos
direitos e deveres como cuidado com propriedade intelectual dentre
outros.
O professor podera propor atividades de comparagdo entre a
seguranca que temos em nossas casas como fechaduras, nos
carros com os alarmes, nos cuidados com nossos itens pessoais,
comparando com a necessidade de cuidados quando estamos na
internet, ao conversar com pessoas desconhecidas, fornecendo
informagao pessoais. Além disso, € possivel trabalhar com
atividades de criagdo de pinturas ou desenhos que demonstrem de
quem é cada um deles, apresentando os principios de direitos
autorias e da propriedade intelectual.

Exemplos
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Pensamento Computacional
Programacao — Tipos de dados

Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

(EF06C001)

Classificar informagdes, agrupando-as em colegdes (conjuntos) e
associando cada colegido a um "tipo de dados”

As informacdes sido armazenadas de diferentes maneiras,
dependendo do tipo de dado que ela representa. Basicamente
existem trés tipos primitivos de dados: inteiros, real e string.
Encontrar um As em um baralho, precisa-se de um baralho (lista de
cartas) e, o resultado € uma carta; para calcular a media das provas
dos alunos de uma turma, precisa-se da lista de provas dos alunos,
e o resultado € um numero.

Pensamento Computacional
Programacgao — Linguagem de programacao

Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

(EF06C002)

Elaborar algoritmos que envolvam instrugbes sequenciais, de
repeticdo e de selegdo usando uma linguagem de programacgéo.
Existem diferentes linguagens de programacido que podem ser
usadas para descrever algoritmos em diferentes niveis de
abstracdo, como linguagens visuais, orientadas a objetos,
funcionais, entre outras. Uma ou mais linguagens podem ser
escolhidas para serem adotadas.

Calcular a média de notas de uma turma em uma dada disciplina e
informar se o resultado esta acima da media do colegio.
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Pensamento Computacional

Programacgao - Linguagem de programacao
Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

(EF06C003)

Descrever com precisdo a solugao de um problema, construindo o
programa que implementa a solu¢do descrita.

E importante que se consiga expressar a solugdo do problema
(algoritmo) em portugués, compreendendo que o programa €
apenas uma descricdo deste algoritmo em uma linguagem de
programacdo. O aluno precisa entender que o mais importante é a
construgcao do algoritmo. Notem que a ideia aqui nao €& apenas
descrever as linhas de codigo em portugués, mas sim descrever em
um alto nivel de abstragdo como o problema é resolvido.
Desenvolver um programa que: (1) "Se o ponteiro do mouse tocar
no animal entdo o animal andara 10 passos, 10 vezes seguidas.”
(2) "Dada uma pilha de cartas, se a pilha estiver vazia, dizer que
nao ha as; se a primeira carta for um as, dizer que ha as na pilha,
sendo, remover a primeira carta e verificar se ha as no resto da
pilha.”

Pensamento Computacional
Estratégias de solugao de problemas — Decomposigao

Empregar diferentes estratégias da Computacido (decomposigao,
generalizagao e reuso) para construir a solucido de problemas.

(EF06C004)

Construir solugdes de problemas usando a técnica de
decomposicao e automatizar tais solu¢gdes usando uma linguagem
de programagcao.

Decomposigdo & uma das principais técnicas de resolugdo de problemas,
onde um problema é dividido em subproblemas, os quais sdo resolvidos
independentemente, e cujas solugdes sdo combinadas para construir a
solugéo do problema original. Algumas vantagens da decomposi¢ao sao:
permitir uma melhor organizagdo e visualizagdo do problema e da
solugéo; facilitar o trabalho em grupo; permitir que possamos reutilizar as
solugdes dos subproblemas em outros problemas
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Decompor o problema de desenhar imagens em subproblemas de
desenhar formas basicas, compondo as subsolugdes por meio de
operagbes sobre imagens (sobrepor, posicionar ao lado etc.).

Exemplos Decompor o problema de desenhar uma casa em subproblemas de
desenhar poligonos regulares (retangulos, quadrados, triangulos),
compondo essas formas com as operagbes sobre imagens
(rotagao, sobreposicao etc.).

Eixo Pensamento Computacional

Objeto de Estratégias de solucao de problemas — Generalizacao

FENIBESHES Empregar diferentes estratégias da Computagdo (decomposigao,

generalizagao e reuso) para construir a solugdo de problemas.
Codigo do
objeto de (EF06CO05)
aprendizagem
Identificar os recursos ou insumos necessarios (entradas) para a
resolugao de problemas, bem como os resultados esperados
(saidas), determinando os respectivos tipos de dados, e
estabelecendo a definicdo de problema como uma relagdo entre
entrada e saida.
Definir problemas & uma habilidade muito importante, pois é o
primeiro passo da solugédo. A definicio de um problema se da
identificando quais sao os tipos de entradas necessarias (insumos/
informacdes) e qual o tipo da saida. Como a solugado (algoritmo)
Explicacdo da deve ser generica, se define um problema em termos dos tipos das
habilidade entradas e saida. O objetivo aqui NAO é propor solugbes de
problemas, e sim definir o que é necessario para resolvé-los e qual
sera o resultado esperado.

Objetivo de
aprendizagem

Encontrar um As em um baralho, precisa-se de um baralho (lista de
cartas) e, o resultado é uma carta; para calcular a média das provas

Exemplos dos alunos de uma turma, precisa-se da lista de provas dos alunos,
e o resultado € um nimero.

Eixo Pensamento Computacional

Objeto de Estrategias de solugao de problemas — Generalizagao

conhecimente Empregar diferentes estratégias da Computacédo (decomposicéo,

generalizagdo e retuso) para construir a solugdo de problemas.
Cadigo do
objeto de (EF06C006)
aprendizagem
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Comparar diferentes casos particulares (instdncias) de um mesmo

problema, identificando as semelhangas e diferengas entre eles, e

Objetivo de  criar um algoritmo para resolver todos, fazendo uso de variaveis

aprendizagem (parametros) para permitir o tratamento de todos os casos de forma
genérica.

Idealmente, um algoritmo é uma solugdo genérica: ele resolve
varias instdncias de um problema. Por exemplo, um algoritmo que
calcula a média aritmética de 2 numeros resolve este problema para
qualquer par de numeros (que sdo as instancias do problema). Para
descrever um algoritmo de forma genérica, € necessario dar nomes
as entradas do algeritmo. Esses nomes sao chamados de variaveis
ou parametros do algoritmo.

Comparar diferentes instancias do problema de calcular a area de
um retédngulo, identificando que o que varia entre elas sdo as
medidas da base e da altura e, por fim, criar um algoritmo para
calcular a area de qualquer retangulo.

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental - 6° ano
Eixo Mundo Digital

Armazenamento e transmissao de dados — Fundamentos de

Objeto de transmissao de dados

conhecimento s
Entender como os dados sao armazenados, processados e

transmitidos usando dispositivos computacionais, considerando
aspectos da seguranga cibernética.
Codigo do
objeto de (EF06C007)
aprendizagem
Entender o processo de transmissdo de dados, como a informacgéo
Objetivode e quebrada em pedagos, transmitida em pacotes atraves de
aprendizagem multiplos equipamentos, e reconstruida no destino.

O processo de transmissdo de dados envolve em dividir a
informagé@o em pedacos para que ela seja mais facilmente enviada
através da rede de comunicagdo. Esses pedagos sdo transmitidos
através de caminhos compostos por diferentes equipamentos.
Finalmente, a informacgio é remontada no destino. Ao ser dividida,
problemas que ocorram na transmissdo em alguns pedacos da
informagdo podem ser solucionados pelo reenvio de pedacgos
faltantes, corrompidos, ou fora de ordem.

Explicacdo da
habilidade

Utilizar os alunos como equipamentos de transmissao, passar uma
frase em pedagos de papel e orientar alguns deles inicialmente a

Exemplos entregarem sempre seu pedaco de papel e em um segundo
momento a ndo entregar o pedago. Depois pode ser avaliado como
a mensagem chega no destino nestas diferentes condi¢cdes
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Eixo

Objeto de
conhecimento

Codigo do
objeto de
aprendizagem
Objetivo de
aprendizagem

Explicagdo da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental - 6° ano
Mundo Digital

Armazenamento e transmissao de dados — Gestao de dados

Entender como os dados s3o armazenados, processados e
transmitidos usando dispositivos computacionais, considerando
aspectos da seguranga cibernética.

(EF06C008)

Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,
compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.

O gerenciamento de dados € frequentemente realizado através do
conceito de arquivo. Neste contexto, os arquivos sdo criados
considerando alguma logica interna e armazenados em memoria
secundaria. Posteriormente, esses arquivos podem ser
recarregados a fim de seus dados serem utilizados ou mesmo
editados. Finalmente, os arquivos podem ser compactados para
diminuir o espacgo ocupado na memaria secundaria.

Utilizar um arquivo fisico para simular um sistema de arquivos e
realizar agées de manipulagdes das diversas pastas, realizando
analogias com os arquivos.

Eixo

Objeto de
conhecimento

Codigo do
objeto de
aprendizagem
Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental - 6° ano
Cultura Digital

Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia -
Tecnologia digital e sociedade

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, etica e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

(EF06C009)

Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
ambiente digital, considerando a ética e o respeito.

Nesta habilidade é importante que os alunos possam vivenciar,
discutir e refletir sobre o comportamento ao se comunicar em
ambiente digital, principalmente na internet, mas nao limitada a ela
(por exemplo também em aplicativos de conversa).

Identificando e refletindo sobre conduta online, por exemplo,
propondo regras de conduta que colaborem para o debate de
questdes éticas em evidéncia.
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Exemplos
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Objeto de
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aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

BARRA DO PIRAIN

Ensino Fundamental - 6° ano
Cultura Digital
Uso de tecnologias computacionais- Tecnologia digital e
sustentabilidade
Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar
e resolver problemas, analisando criticamente os diferentes
impactos na sociedade.

(EF06C010)

Analisar o consumo de tecnologia na sociedade, compreendendo
criticamente o caminho da produgéo dos recursos bem como
aspectos ligados a obsolescéncia e a sustentabilidade.

Importante nesta habilidade considerar a reflexdo sobre as
perspectivas do ser humano e o consumo de tecnologia, como
quando compramos novos celulares em substituicido a aparelhos
mais antigos, ou uma televisdo, dentre outros, ou seja, nossos
habitos. Quantos recursos sdo necessarios para se produzir uma
tecnologia?

Refletindo e discutindo sobre sustentabilidade e tecnologia, por
exemplo, identificando formas de economizar energia e outros
recursos, como desligando os dispositivos ou deixando-os em modo
de economia de energia.

Pensamento Computacional
Programacao — Programacao usando registros e matrizes

Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

(EF07C001)

Criar solugbes de problemas para os quais seja adequado o uso de
registros e matrizes unidimensionais para descrever suas
informagdes e automatiza-las usando uma linguagem de
programacao.

1.Para automatizar a solugdo de um problema afravés da
construgdo de um programa de computador, normalmente €
necessario definir as estruturas de dados que serdo usadas para
representar a informagao relacionada ao problema, e depois
descrever o algoritmo usando as construgées disponiveis na
linguagem de programacdo escolhida. Uma das estruturas mais
usadas € o registro, que permite descrever objetos identificando
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atributos destes objetos, permitindo assim que se trabalhe em um
nivel de abstracdo maior: ao invés de receber varios dados de um
aluno separados, um programa pode receber o 'registro’ de um
aluno (que seria um dado que engloba as varias informacgoes sobre
um aluno)

2.Matrizes unidimensionais (ou vetores) podem ser usados quando
temos situagdes nas quais queremos representar que um
determinado objeto é composto por varios elementos similares, por
exemplo, uma turma pode ter varios alunos; um tabuleiro de xadrez
pode ter varias pegas, um armario possui varias gavetas etc. Aideia
€ que cada elemento em uma matriz/vetor ocupa uma posicao.
Matrizes podem ter uma ou mais dimensoes.

1.Desenvolver um programa que leia os dados de um documento
de identidade, calcule a idade e mostre todas as informagdes na
tela. Ou um programa que armazene um cadastro de grupos de
pessoas com o0s seguintes dados: nome, telefone e data de
nascimento (dia, més, ano) e realize consultas (como pessoas que

Exemplos : ol . -
fazem aniversario em um determinado més).
2.Desenvolver um programa que lé os cartdes de resposta do
vestibular e um gabarito, verificando para cada candidato o seu
numero de acertos.
Eixo Pensamento Computacional

Programacgao — Analise de programas

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

Caodigo do
objeto de (EF07C002)
aprendizagem
Objetivo de Analisar programas para detectar e remover erros, ampliando a

5 confianga na sua corregao.
aprendizagem
Deve-se estimular a analise critica do programa construido. Uma
das formas é através da depuracgdo, que consiste em uma analise
Explicacdo da detalhada do codigo e realizagio de testes para identificar erros.
habilidade Depuragéo é uma das formas de desenvolver a habilidade do
pensamento critico.

Usar aplicativos disponiveis que permitem ao programador
monitorar a execugdo de um programa, para-lo e reinicia-lo, ativar

Exempilos pontos de parada, entre outros.
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Pensamento Computacional
Programacao — Projetos com programacao

Construir e analisar solu¢des computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

(EFO7C003)

Construir solugbes computacionais de problemas de diferentes
areas do conhecimento, de forma individual e colaborativa,
selecionando as estruturas de dados e técnicas adequadas,
aperfeigoando e articulando saberes escolares.

Uma estrutura de dados em ciéncia da computagao, € uma colegao
tanto de valores (e seus relacionamentos) quanto de operagoes
(sobre os valores e estruturas decorrentes). E uma implementagéo
concreta de um tipo abstrato de dado ou um tipo de dado basico ou
primitivo.

Analisar a proposicdo e os requisitos de um programa e identificar
qual a estrutura de dados adequada a ser empregada: um programa
que manipula imagens pode manipular os pixels dessa imagem a
partir de um vetor ou uma matriz, um jogo no Scratch pode
armazenar a pontuagdo dos usuarios numa lista e salvar esses
dados na nuvem, dentre outros.

Pensamento Computacional
Programacio — Propriedades de grafos

Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares

(EFO7C004)
Explorar propriedades basicas de grafos.

Grafos possuem muitas propriedades que podem ser Uteis para a
descoberta de conhecimento. Por exemplo, comunidades virtuais
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sdo caracterizadas por uma propriedade que se chama clique de
um grafo. Algumas propriedades de grafos sdo: coloragao, cliques,
graus de vértices, diametro, pontes.

Analisar a estrutura de conex&o entre os usuarios de uma rede
social ou solucionar um problema de entregas de mercadorias num

Exemplos mapa de cidade.
Eixo Pensamento Computacional
Objeto de Estrategia de solugao de problemas — Relso

GonhEEmENts Empregar diferentes estratégias da Computacido (decomposicao,

generalizagao e reuso) para construir a solucio de problemas.

Cédigo do
objeto de (EF07C005)
aprendizagem
Objetivo de Criar algoritmos fazendo uso da decomposigao e do reuso no

processo de solugido de forma colaborativa e cooperativa e
automatiza-los usando uma linguagem de programacao.

A decomposigéo facilita o trabalho cooperativo, pois auxilia na
identificagao clara de cada subtarefa (subproblema), que pode ser
realizada por diferentes equipes, bem como da forma como os
resultados das tarefas devem ser combinados. A identificagao
precisa das interfaces das tarefas (entradas e saidas) € essencial
para viabilizar a combinagcdo das solugdes dessas tarefas, bem
como o reuso das mesmas.

Criar um algoritmo para organizar um baralho por naipe e
numeragao, seguindo as etapas: (1) Coletivamente, dividir o
problema em separar os naipes, ordenar as cartas de cada um dos
naipes e juntar os naipes ordenados. (2) lIdentificar que o
subproblema de ordenar é comum aos 4 naipes. (3) Estabelecer a
seguinte forma de interagdo entre os subproblemas (interfaces): (a)
o subproblema de separar os naipes tem como entrada o baralho
inteiro (vetor de 52 posi¢cdes) e como resultado quatro montes
(vetores de 13 posigbes) do baralho, um para cada naipe; (b) os
Exemplos subproblemas de ordenar os naipes recebem como entrada um
monte de cartas do mesmo naipe e retorna como saida esse monte
ordenado; (c) o subproblema de juntar nos naipes ordenados tem
como entrada 4 montes de cartas e como saida o baralho
organizado. (4) Dividir a equipe em trés grupos menores, atribuindo
a cada uma um dos subproblemas distintos (separagio dos naipes,
ordenacgdo de um monte do mesmo naipe e juncédo dos montes). (5)
Coletivamente, compor as solugdes dos subproblemas de modo a
obter o baralho organizado.

aprendizagem

Explicacdo da
habilidade
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Ensino Fundamental - 7° ano
Mundo Digital

Armazenamento e Transmissao de dados -
Protocolos de comunicagdao em redes

Entender como os dados sdo armazenados, processados e
transmitidos usando dispositivos computacionais, considerando
aspectos da seguranca cibernética

(EFO7C006)
Compreender o papel de protocolos para a transmissao de dados.

A transmissido de dados precisa ser realizada considerando um
conjunto de regras para sua execucdo correta. Esse conjunto de
regras é chamado de protocolo e permite que a transmissido de
dados seja realizada de forma consistente por diferentes
equipamentos.

E possivel definir regras de encaminhamento de mensagens entre
os alunos em uma brincadeira do tipo "telefone sem fio". Em um
segundo momento, alguns alunos podem ser instruidos a nédo
cumprir tais regras a fim de ressaltar a importédncia de protocolos.

Ensino Fundamental - 6° ano
Mundo Digital

Armazenamento e Transmissao de dados — Fundamentos de
Segurancga Cibernética

Entender como os dados sdo armazenados, processados e
transmitidos usando dispositivos computacionais, considerando
aspectos da seguranca cibernéetica

(EF07C007)

Identificar problemas de seguranga cibernetica e experimentar
formas de protegao.

A utilizacdo de sistemas e redes de computadores precisa respeitar
algumas propriedades fundamentais da seguranca da informacéo,
como confidencialidade, integridade e disponibilidade. No entanto,
essas propriedades podem ser ameagadas por eventos maliciosos
ou ndo-maliciosos. A fim de diminuir a ocorréncia desses eventos,
mecanismos de protegdo podem ser empregados.

Histdrias como "Todo melhor amigo tem um melhor amigo também™
podem ser \utilizadas para demonstrar como segredos
compartilhados podem ser espalhados. Esquemas de criptografia
através de um dicionario de codigos também podem ser utilizados.
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Ensino Fundamental 7° ano

Eixo Cultura Digital
Segurancga e responsabilidade no uso da tecnologia —
Objeto de Cyberbullying

conhecimento

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, etica e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

Caodigo do
objeto de (EF07C008)
aprendizagem
Objetivo de = Demonstrar empatia sobre opinides divergentes na web.

aprendizagem

Nesta habilidade considera-se a discussao e reflexao de colocar-se
em posicao do outro e respeito em relagdo as opinides divergentes

E);‘;;I:;ﬁgg::a na internet, como opinices de estilos de musica, de filmes, de
roupas, dentre outros. Espera-se que o aluno possa ser capaz de
reconhecer a importancia de respeitar as opinidées diferentes da sua.
Demonstrando respeito a diferentes opinides, por exemplo, em um

Exemplos

debate sobre escolhas musicais, politica, dentre outros.

Ensino Fundamental 7° ano

Eixo Cultura Digital
Segurancga e responsabilidade no uso da tecnologia —
Objeto de Cyberbullying

conhecimento

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

Caédigo do
objeto de (EF07C009)
aprendizagem
Objetivode Reconhecer e debater sobre cyberbullying.

aprendizagem

O contexto desta habilidade € a de proporcionar ao aluno a reflexao
e discussao sobre cyberbullying, trazendo sua definicdo. Alem

Explicagcaoda . . . S
- disso, espera-se que o aluno reflita sobre a importancia de se
habilidade : s A : i
combater o cyberbullying (essa pratica de intimidagao, humilhagao,
exposic¢ao, dentre outros em meio digital)
Abordando e refletindo sobre as caracteristicas do cyberbullying,
Exemplos por exemplo, em um debate a partir de um estudo de caso real, e

! BARRA DO PIRAIN

propondo agdes para solucionar o problema.
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Exemplos

Ensino Fundamental 7° ano
Cultura Digital

Uso de tecnologias computacionais — Impactos da tecnologia
digital

Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar

e resolver problemas, analisando criticamente os diferentes

impactos na sociedade.

(EF07C010)

Identificar os impactos ambientais do descarte de pegas de
computadores e eletrénicos, bem como sua relagdo com a
sustentabilidade.

Esta habilidade sugere a reflexdo e discussao sobre a relagédo da
sustentabilidade e o impacto na produgdo e descarte de lixo
eletrénico. Considera-se importante enfatizar o descarte de material
tecnolégico e as diferengas para outros tipos de lixo. Como
localidade, tipos de reciclagem.

Refletindo sobre o descarte de computadores e suas pegas, por
exemplo, realizando estudo sobre o impacto das toxinas quimicas
quando os hardwares dos computadores sdo expostos e
descartados de forma indevida.

Eixo

Objeto de
conhecimento

Cadigo do
objeto de
aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

BARRA DO PIRAN

Ensino Fundamental 7° ano
Cultura Digital

Uso de tecnologias computacionais — Producao digital

Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar
e resolver problemas, analisando criticamente os diferentes
impactos na sociedade.

(EF07CO11)

Criar, documentar e publicar, de forma individual ou colaborativa,
produtos (videos, podcasts, web sites) usando recursos de
tecnologia.

Nesta habilidade espera-se que o aluno utilize recursos e
ferramentas digitais como editores de video, editor de audio, de
blogs, para produzir um video, um audio, uma pagina na internet,
criando e publicando conteldo, individualmente e
colaborativamente. Nesse sentido, experimentar diferentes
recursos e ferramentas, inclusive integrando um recurso de video e
um blog por exemplo!

Detalhando o processo de documentagao de um projeto/ atividade,
por exemplo, organizando uma linha do tempo do projeto.
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Eixo Pensamento Computacional
Programacao — Programacao com listas e recursao

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.
Codigo do
objeto de (EF08CO01)
aprendizagem
Objetivode  Construir solugbes de problemas usando a técnica de recursao e
aprendizagem automatizar tais solugdes usando uma linguagem de programagao.
O conceito de recursdo permite exercitar o pensamento indutivo na
resolucdo de problemas, ou seja, recursdo ndo deve ser entendida
como uma questdo sintatica e sim como uma forma poderosa de
resolver problemas. O raciocinio indutivo € muito util na resolugéo
de problemas, pois permite que se frabalhe em um nivel de
abstragao mais elevado do que usando raciocinio dedutivo, o que
em muitas situacgoes facilita encontrar solugdes (grande parte dos
algoritmos classicos da Computagdo sdo bem mais faceis de
compreender nas suas versoes recursivas).
(1) Solugéo recursiva para definir o tamanho de uma lista: "se a lista
for vazia, o tamanho é zero, sendo o tamanho & um mais o tamanho
do resto da lista.”
(2) Solugao recursiva para encontrar o nimero de ascendentes de
olhos azuis em uma arvore genealogica: Se a arvore estiver vazia,
Exemplos o resultado € zero, sendo se a pessoa da raiz da arvore tiver olhos
azuis, soma 1 ao numero de ascendentes de olhos azuis por parte
de pai e de mae desta pessoa, se ela ndo tiver olhos azuis, o
resultado é o numero de ascendentes de olhos azuis (por parte de
pai e mae) desta pessoa.

Explicacdo da
habilidade

Eixo Pensamento Computacional
Programacao — Programacao com listas e recursao

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.
Codigo do
objeto de (EF08C002)
aprendizagem

69

PREFEITURA DL secreturiﬂ MuniCipaI
i/ BARRA DO PIRAIM

s oo | de Educag@o

deste documento visualizado diretamente no portal
www.barradopirai.rj.gov.br

s, DIARIO OFICIAL ELETRONICO garante autenticidade
Barra do Pirai/RJ Agf%



Boletim do Municipio de Barra do Pirai - Poderes Executivo e Legislativo | Ano 21 | N° 237 | 29 de Dezembro de 2025

Criar solugbes de problemas para os quais seja adequado o uso de
Objetivo de listas para descrever suas informagdes e automatizé-las usando
aprendizagem uma linguagem de programacdo, empregando ou ndo a recursao
como uma técnica de resolver o problema.
Fazer projetos e construir solugdes usando listas e recursdo. E
importante salientar a importancia da analise critica de programas
Explicacdo da recursivos identificando a existéncia de um caso base (fim) e de
habilidade chamadas recursivas que fazem o programa convergir (se
aproximar do fim) - caso contrario os programas podem nado
terminar.
Fazer um programa que junte as duas pilhas de cartas ordenadas
Exemplos de forma que o baralho todo continue ordenado.

Eixo Pensamento Computacional
Programacao — Algoritmos classicos

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.
Caodigo do
objeto de (EF08C0O03)
aprendizagem
Objetivode  Utilizar algoritmos classicos de manipulagdo sobre listas.
aprendizagem
Explicagdo da Compreender algoritmos de manipulagio de listas. Para isso, os
habilidade alunos podem simular os algoritmos ou mesmo implementa-los.
Simular ou programar algoritmos de ordenacao (Bubblesort,
Mergesort, Quicksort efc.), insercdo, remocéao, busca (linear,

Exemplos binaria etc.), entre outros.
Eixo Pensamento Computacional
Programacéao — Projetos com programacao
Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de

diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.

conhecimento
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Codigo do
objeto de (EF08CO04)
aprendizagem
Construir solugbes computacionais de problemas de diferentes
Objetivode areas do conhecimento, de forma individual e colaborativa,
aprendizagem selecionando as estruturas de dados e tecnicas adequadas,
aperfeicoando e articulando saberes escolares.
Uma estrutura de dados em ciéncia da computagao, € uma colegdo
tanto de valores (e seus relacionamentos) quanto de operagdes
(sobre os valores e estruturas decorrentes). E uma implementacio
concreta de um tipo abstrato de dado ou um tipo de dado basico ou
primitivo.
Analisar a proposi¢éo e os requisitos de um programa e identificar
qual a estrutura de dados adequada a ser empregada: um programa
gue manipula imagens pode manipular os pixels dessa imagem a
Exemplos partir de um vetor ou uma matriz, um jogo no Scratch pode
armazenar a pontuagdo dos usuarios numa lista e salvar esses
dados na nuvem, dentre outros.

Explicacao da
habilidade

Ensino Fundamental - 8° ano
Eixo Mundo Digital

Sistemas distribuidos e internet — Fundamentos de sistemas

Objeto de distribuidos

conhecimento

Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
Codigo do
objeto de (EF08CO05)

aprendizagem

Objetivode Compreender os conceitos de paralelismo, concorréncia e
aprendizagem armazenamento/ processamento distribuidos.
O aluno deve compreender que o paralelismo permite a utilizacdo
de diferentes recursos para executar partes de uma tarefa que
podem ser realizadas simultaneamente. Paralelismo ocorre quando
mais de uma tarefa € executada ao mesmo tempo. Normalmente,
se usa paralelismo para melhorar o tempo de execugdo de uma
solugdo, mas também para que o processo possa ser executado por
varias pessoas trabalhando concomitantemente. Para construir
uma solugao usando paralelismo, deve-se identificar quais partes
da solugdo sdo independentes, podendo ser executadas
simultaneamente. Pode-se também replicar a mesma tarefa para
otimizar a execucao.
A partir da especificagao de um sistema web nao implementado ou
real, os estudantes podem analisar quais as funcionalidades que
dependem de concorréncia ou armazenamento distribuidos. A
propria Internet é considerada um sistema distribuido, além de
Aplicacdes e servigos baseados na Computagdo em Nuvem.

Explicacao da
habilidade

Exemplos
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Eixo

Objeto de
conhecimento

Caodigo do
objeto de
aprendizagem
Objetivo de
aprendizagem

Explicacao da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental - 8° ano
Mundo Digital

Sistemas distribuidos e internet — Internet
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
(EF08CO06)
Entender como é a estrutura e funcionamento da internet.

A internet € uma rede composta por muitas redes, as quais
compartilham o protocolo Internet. Essas redes sao agrupadas em
sistemas autdnomos, conjuntos de redes que possuem uma politica
de operacdo comum. A definicdo desses sistemas auténomos &
realizada por entidades que operam na organizacdo dos recursos
da Internet.

Usar a logica de um modelo em camadas e mostrar como uma
lingua comum pode ser utilizada para traduzir comunicagdes entre
2 linguas que nao possuem tradutores (ex: tradutores portugués-
inglés e inglés-espanhol -> portugués-espanhol).

Eixo

Objeto de
conhecimento

Cadigo do
objeto de
aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacao da
habilidade

Exemplos

BARRA DO PIRAIN

Ensino Fundamental 8° ano
Cultura Digital

Seguranga e responsabilidade no uso da tecnologia — Redes
sociais e seguranga da informacgao

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

(EF08C007)

Compartilhar  informagbes por meio de redes sociais,
compreendendo a sua dinamica de funcionamento, de forma
responsavel e avaliando sua confiabilidade, considerando o
respeito e a ética.

A perspectiva desta habilidade é que o aluno tenha a vivéncia das
redes sociais, identifique seu funcionamento como regras, cadastro,
dentre outros aspectos operacionais. Além disso, espera-se que o
aluno possa refletir sobre o uso responsavel das redes sociais,
discutindo éetica e respeito ao interagir com o outro em meio digital.
Utilizando as redes sociais para compartilhar informagdes, por
exemplo, compartiihando com outros colegas um evento ou
acontecimento.
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Eixo

Objeto de
conhecimento

Codigo do
objeto de

aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacao da
habilidade

Exemplos

Eixo

Objeto de
conhecimento

Codigo do
objeto de
aprendizagem
Objetivo de
aprendizagem

Explicacao da
habilidade

Exemplos

BARRA DO PIRAIN

Ensino Fundamental 8° ano
Cultura Digital

Seguranga e responsabilidade no uso da tecnologia — Redes
sociais e seguranga da informacgao

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

(EF08CO08)

Distinguir os tipos de dados pessoais que sao solicitados em
espacos digitais e os riscos associados.

Nesta habilidade importante que o aluno identifique os tipos de
dados pessoais (nome, endereco, documento de identidade) que
sdo exigidos em diferentes espagcos como jogos online, redes
sociais, bem como refletir sobre os riscos de compartilhar esses
dados em espacos digitais como a internet.

Identificando as informacgdes pessoais que podem ser tornadas
publicas, por exemplo, criando uma lista de sites elencando os tipos
de dados pessoais solicitados (ex: sites de compras, jogos on-line,
redes sociais) e avaliando os riscos envolvidos.

Ensino Fundamental 8° ano
Cultura Digital

Seguranga e responsabilidade no uso da techologia — Redes

sociais e seguranga da informacgao

Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

(EF08CO09)

Analisar criticamente as politicas de termos de uso das redes
sociais e demais plataformas.

Espera-se que o aluno possa discutir e analisar os termos e
politicas de uso das redes sociais e demais plataformas, refletindo
sobre suas implicagdes, como por exemplo em nossos dados
pessoais que ficam armazenados.

Identificando elementos "polémicos" dessas politicas, por exemplo,
identificando aspectos que podem ser melhorados para garantir a
protecdo dos individuos.

Secretaria Municipal 7

PREFEITURA Y

ORGULHD DE SER BARRENSE

de Educacéo

Barra do Pirai/RJ)

www.barradopirai.rj.gov.br

DIARIO OFICIAL ELETRONICO garante autenticidade
deste documento visualizado diretamente no portal



Boletim do Municipio de Barra do Pirai - Poderes Executivo e Legislativo | Ano 21 | N° 237 | 29 de Dezembro de 2025

Ensino Fundamental 8° ano

Eixo

Objeto de
conhecimento

Caodigo do
objeto de
aprendizagem
Objetivo de
aprendizagem

Explicagdo da
habilidade

Exemplos

Cultura Digital

Seguranga e responsabilidade no uso da tecnologia
Seguranga em ambientes virtuais
Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

(EF08C010)

Discutir questées sobre seguranga e privacidade relacionadas ao
uso dos ambientes virtuais.

Destaca-se nessa habilidade a reflexdo sobre aspectos de
seguranga e privacidade que sdo importantes quando utilizamos
ambientes virtuais, como jogos online, compras online, interagio
em salas de conversa online, interacido em redes sociais. assim,
destaca-se o compartilhamento de informacgbes, acesso a sites da
internet que ndo sio seguros e desconhecidos, dentre outros.
Analisando dados de seguranga, por exemplo, verificando as
configuragbées-padrdo de privacidade para garantir maxima
protecao e tomando consciéncia das técnicas e filtros utilizados na
escola e em casa.

Eixo

Objeto de
conhecimento

Caodigo do
objeto de
aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacao da
habilidade

Exemplos

* BARRA DO PIRAN

Ensino Fundamental 8° ano
Cultura Digital

Uso de tecnologias computacionais — Uso critico das midias
digitais
Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar
e resolver problemas, analisando criticamente os diferentes
impactos na sociedade.

(EF08CO11)

Avaliar a precisao, relevancia, adequacdo, abrangéncia e vieses
que ocorrem em fontes de informacgao eletrénica.

A perspectiva desta habilidade € que o aluno tenha a vivéncia e faga
analise critica de fontes de informacgdes, como em jornais, blogs,
canais de comunicacdo como YouTube, verificando suas
caracteristicas e como a informacéo é veiculada.

1.Realizando pesquisa na internet utilizando palavras chave, por
exemplo, pesquisando sobre os rios do municipio da escola.

2.ldentificando a relagdo entre as palavras pesquisadas e as
respostas listadas pelo buscador, por exemplo, acessando as
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paginas indicadas e observando a presenca das palavras nos
resultados do buscador.

3.ldentificando a existéncia de uma ordenacgéo (ranqueamento) nos
resultados da pesquisa, por exemplo, comparando os primeiros dez
resultados com os dez consecutivos e discutindo o critério de
relevancia dos resultados.

Eixo Pensamento Computacional
Programacio — Programacao usando grafos e arvores

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando

saberes escolares.

Cédigo do
objeto de (EF09CO001)
aprendizagem
Objetivo de Criar solugbes de problemas para os quais seja adequado o uso de

arvores e grafos para descrever suas informacgdes e automatiza-las
usando uma linguagem de programacgao.

Grafos e arvores podem ser usados para representar uma gama
enorme de informagoes. Para que possamos construir programas
de computador, essas estruturas precisam ser formalizadas e
descritas em linguagens de programacao. Grafos sado estruturas
que permitem representar objetos e relacionamentos entre esses
objetos (como redes sociais, mapas de cidades, a internet etc.).
Uma arvore e um grafo com elementos organizados
hierarquicamente. Exemplos de arvores sdo arvores genealdgicas,
organogramas, mapas mentais, chaveamento de times etc.
Construir um algoritmo para encontrar um caminho em um mapa
(grafo), partindo de uma cidade e chegando em outra. Ou ento,
Exemplos construir um algoritmo para encontrar os filhos de uma pessoa
numa arvore genealdgica.

aprendizagem

Explicagdo da
habilidade

Eixo Pensamento Computacional
Programacao — Projetos com programacao

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando

saberes escolares.
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Codigo do
objeto de (EF09C002)
aprendizagem
Construir solugbes computacionais de problemas de diferentes
Objetivode areas do conhecimento, de forma individual e colaborativa,
aprendizagem selecionando as estruturas de dados e técnicas adequadas,
aperfeicoando e articulando saberes escolares.
Uma estrutura de dados em ciéncia da computagao, € uma
colegdo tanto de valores (e seus relacionamentos) quanto de
operacdes (sobre os valores e estruturas decorrentes). E uma
implementagao concreta de um tipo abstrato de dado ou um tipo
de dado basico ou primitivo.
Analisar a proposi¢do e os requisitos de um programa e identificar
qual a estrutura de dados adequada a ser empregada: um programa
gue manipula imagens pode manipular os pixels dessa imagem a
Exemplos partir de um vetor ou uma matriz, um joge no Scratch pode
armazenar a pontuagdo dos usuarios numa lista e salvar esses
dados na nuvem, dentre outros.

Explicacdo da
habilidade

Eixo Pensamento Computacional
Programacao - Projetos com programacao

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando
saberes escolares.
Caodigo do
objeto de (EF09CO002)
aprendizagem
Construir solugbes computacionais de problemas de diferentes
Objetivode areas do conhecimento, de forma individual e colaborativa,
aprendizagem selecionando as estruturas de dados e técnicas adequadas,
aperfeigoando e articulando saberes escolares.
Uma estrutura de dados em ciéncia da computagao, e uma colegao
tanto de valores (e seus relacionamentos) quanto de operagtes
(sobre os valores e estruturas decorrentes). E uma implementacao
concreta de um tipo abstrato de dado ou um tipo de dado basico ou
primitivo.
Analisar a proposigdo e os requisitos de um programa e identificar
qual a estrutura de dados adequada a ser empregada: um programa
que manipula imagens pode manipular os pixels dessa imagem a
Exemplos partir de um vetor ou uma matriz, um jogo no Scratch pode
armazenar a pontuagdo dos usuarios numa lista e salvar esses
dados na nuvem, dentre outros.

Explicacdo da
habilidade
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Eixo Pensamento Computacional
Programacéio — Automatos e linguagens baseadas em eventos

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos), aperfeicoando e articulando

saberes escolares.

Codigo do
objeto de (EF09CO003)
aprendizagem
Objetivo de Usar autdmatos para descrever comportamentos de forma abstrata

automatizando-os através de uma linguagem de programacio
baseada em eventos.
Linguagens baseadas em eventos permitem descrever sistemas
que sao orientados pela ocorréncia de eventos (como cliqgues de
mouse, pressionamento de alguma tecla, sinal de algum sensor).
Este tipo de linguagem tem muitas aplicagées como por exemplo, o
Explicagdo da projeto de interfaces ou aplicagtes de robotica. Para se desenvolver
habilidade um programa orientado a eventos, € muito util construir como
primeiro passo uma especificagdo abstrata do sistema usando
automatos (ou sistemas de transicdo), que sdo modelos que
representam os estados do sistema e as transigbes possiveis
dependendo dos eventos que ocorrerem.
Modelar o comportamento de um robé utilizando automatos,
descrevendo eventos acionados a partir da leitura de seus
sensores.

aprendizagem

Exemplos

, ‘Ensino Fundamental - 9° ano
Eixo Mundo Digital

Objeto de Sistemas distribuidos e internet — Seguranga cibernética
conhecimento
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
Codigo do
objeto de (EF09C004)
aprendizagem
Objetivode Compreender o funcionamento de malwares e outros ataques
aprendizagem ciberneticos.
Software malicioso, ou malware, sdo programas nocivos que obtém
acesso ilegal a dispositivos digitais. Eles podem acessar um
computador ou dispositivo por meio de anexos de e-mail, pendrives
Explicacdo da ou sites desprotegidos. O malware pode invadir um computador e
habilidade  causar estragos. Esses programas podem desacelerar um
dispositivo, enviar e-mails de spam ou até mesmo roubar ou excluir
dados pessoais. O malware é classificado com base em como entra
no computador e no que faz quando esta la. Alguns exemplos de
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malware sdo: virus, worms, rootkits, spyware, trojans, backdoors,
ransomware, entre outros.

Analisar cada um dos tipos de malware a partir de exemplos
conhecidos, como o Brain em 1986, Worm Morris em 1988,
miniDuck em 2013, Kevin Mitnik em 1990, dentre outros casos
emblematicos.

Exemplos

Ensino Fundamental - 9° ano
Eixo Mundo Digital

Objeto de Sistemas distribuidos e internet — Seguranga cibernética
conhhecimento
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
Cédigo do
objeto de (EF09CO005)
aprendizagem
Objetivode  Analisar técnicas de criptografia para armazenamento e
aprendizagem transmissdo de dados.
A criptografia € o processo de pegar uma mensagem e torna-la
ilegivel para todos, exceto para a pessoa a quem se destina.
Historicamente, a razao mais popular para criptografar informacoes
Explicagdo da era permitir a comunicagido entre lideres militares, espides ou
habilidade chefes de estado. Mais recentemente, com o advento da internet e
das compras online, a criptografia esta se tornando cada vez mais
importante. Por exemplo, € usado para manter o dinheiro dos
_clientes seguro durante as transagdes.
(1) Apresentando o conceito de criptografia, por exemplo, usando
algoritmos simples de criptografia para que os estudantes
codifiquem textos e frases e troquem mensagens criptografadas
com os colegas.
(2) Discutindo a importancia do trafego de informacgdes
Exemplos criptografadas nas redes, por exemplo, em relagdo a dados como
senhas e informagdes bancarias das pessoas.
(3) Discutindo o papel histdrico da criptografia, por exemplo, na
comunicacao de informacdes sigilosas durante a Segunda Guerra
Mundial.

Ensino Fundamental 9° ano
Eixo Cultura Digital

Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia -

Obijeto de Tecnologia digital e sociedade

conhecimento . . .
Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira

segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.
Codigo do
objeto de (EF09CO06)
aprendizagem
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Objetivode  Analisar problemas sociais de sua cidade e estado a partir de
aprendizagem ambientes digitais, propondo solugdes.
Espera-se que o aluno utilize recursos digitais para analisar
problemas sociais de seu cotidiano, como por exemplo em
pesquisa, comparagado de informagao, documentagdo da pesquisa,
seja em sua cidade ou estado, propondo solugbes a esses
problemas.
Apresentando propostas/solugbes para problemas de sua cidade ou
bairro, por exemplo, usando um férum ou um recurso digital aberto
para expressar suas ideias.

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental 9° ano
Eixo Cultura Digital

Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia

Objeto de Tecnologia digital e sociedade

conhecimento . s .
Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira

segura, etica e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.
Caédigo do
objeto de (EF09CO07)
aprendizagem
Avaliar aplicagbes e implicagdes politicas, socioambientais e
Objetivode culturais das tecnologias digitais para propor alternativas aos
aprendizagem desafios do mundo contemporéneo, incluindo aqueles relativos ao
mundo do trabalho.
Importante nessa habilidade que o aluno possa refletir, discutir as
diversas aplicagbes das tecnologias em nosso cotidiano,
considerando propor solugcdes aos desafios da atualidade do ser
humano em qualquer area, como por exemplo no meio ambiente,
na saude, na economia, acessibilidade, transporte, dentre outros.
Analisando o surgimento de novas profissGes a partir dos avangos
tecnolégicos e os impactos socioeconomicos derivados, por
exemplo, realizando um estudo sobre as profissdes que existiram
Exemplos no passado e as que existem hoje, e criando conjecturas sobre
profissGes que deverao se extinguir devido a automatizagao, alem
de novas profissdes que poderao surgir no futuro.

Explicacdo da
habilidade

Ensino Fundamental 9° ano
Eixo Cultura Digital
Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia -
Tecnhologia digital e sociedade

Objeto de

. Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
conhecimento a g

segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.
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Codigo do
objeto de (EF09CO008)
aprendizagem
Objetivo de Discutir como a distribuigao desigual de recursos de computagao

em uma economia global levanta questdes de equidade, acesso e
poder.

Nesta habilidade espera-se que o aluno possa refletir sobre o
acesso as tecnologias pelas pessoas e seus impactos na igualdade,
desenvolvimento sustentavel, e poder, como por exemplo sobre os
custos de determinada tecnologia e quem pode compra-la, trazendo
assim questdes como pobreza, acesso ao poder, dentre outros.
Pode-se organizar um painel online que compare diferentes
Exemplos tecnologias, seus custos e seus impactos no cotidiano do ser
humano.

aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Ensino Fundamental 9° ano
Eixo Cultura Digital
Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia — Autoria
em meio digital

Objeto de

: Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
conhecimento a 9

segura, ética e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.

Codigo do

objeto de (EF09CO089)
aprendizagem

Objetivo de  Criar ou utilizar conteildo em meio digital, compreendendo questbes
aprendizagem é&ticas relacionadas a direitos autorais e de uso de imagem.

Espera-se que o aluno possa utilizar recursos como editores de

Explicacdo da texto, planilha, apresentagoes, editores de video, blogs, programas

habilidade de animacédo, linguagens de programacéo, para criar conteudos
diversos considerando o cuidado com direitos autorais.
(1) Apresentando a definicao de direito autoral e explorando
questdes relacionadas a esse tema, por exemplo, discutindo sobre
download de musicas e filmes na web.
(2) Discutindo sobre direito autoral de musicas e filmes e sobre a
pratica de pirataria.

Exemplos

Ensino Fundamental 9° ano
Eixo Cultura Digital

Uso de tecnologias computacionais — Qualidade da

Objeto de informacgao

conhecimento : s . o o
Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar

e resolver problemas, analisando criticamente os diferentes
impactos na sociedade
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Codigo do
objeto de (EF09CO10)
aprendizagem
Objetivo de Avaliar a veracidade, credibilidade e relevancia da informagéo em

seus diferentes formatos, sendo capaz de identificar o proposito
pelo qual foi disseminada.

Nesta habilidade o aluno tera a perspectiva de refletir e discutir
sobre o papel da informagao que circula em diferentes formatos
(fisico ou digital), analisando se é veridico, se tem credibilidade,
sua importancia e relevancia, bem como relacionando a intengao
dessa informagéo e sua circulagao

Propondo a reflexdo de valores e atitudes responsaveis
relacionadas ao uso de dados em ambiente digital, por exemplo,
Exemplos trabalhando com fake news, diferenciando informacdes falsas e
verdadeiras.

aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

Eixo Pensamento Computacional

Programacio — Tipos de dados

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos) aperfeicoando e articulando
saberes escolares.
Codigo do
objeto de (EF69C001)
aprendizagem
Objetivo de  Classificar informacgdes, agrupando-as em colegdes (conjuntos) e
aprendizagem associando cada colegao a um "tipo de dado”.
Para encontrar uma carta do tipo As em um baralho, precisa-se de
Explicacdo da um baralho (lista de cartas) e, o resultado € uma carta; para calcular
habilidade a media das provas dos alunos de uma turma, precisa-se da lista
de provas dos alunos, e o resultado € um numero.
Para encontrar uma carta do tipo As em um baralho, precisa-se de
um baralho (lista de cartas) e, o resultado é uma carta; para calcular
Exemplos a média das provas dos alunos de uma turma, precisa-se da lista
de provas dos alunos, e o resultado € um numero.

Eixo Pensamento Computacional
Programacao - Linguagem de Programacao

Objeto de

: Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento

diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
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(registros, matrizes, listas e grafos) aperfeicoando e articulando
saberes escolares.
Caédigo do
objeto de (EF69C002)
aprendizagem
Objetivode Elaborar algoritmos que envolvam instrugdes sequenciais, de
aprendizagem repeticido e de selecdo usando uma linguagem de programacéo.
Existem diferentes linguagens de programagéo que podem ser
usadas para descrever algoritmos em diferentes niveis de

EAPlEdca0 da abstragdo, como linguagens visuais, orientadas a objetos,

habilidade c o e
funcionais, entre outras. Uma ou mais linguagens podem ser
escolhidas para serem adotadas.
Calcular a media de notas de uma turma em uma dada disciplina e
Exemplos informar se o resultado esta acima da media do colegio.
Eixo Pensamento Computacional

Programacao - Linguagem de Programacao

Objeto de Construir e analisar solugdes computacionais de problemas de
conhecimento diferentes areas do conhecimento, de forma individual ou
colaborativa, selecionando as estruturas de dados adequadas
(registros, matrizes, listas e grafos) aperfeicoando e articulando
saberes escolares.
Caédigo do
objeto de (EF69C003)
aprendizagem
Objetivode Descrever com precisédo a solugdo de um problema, construindo o
aprendizagem programa que implementa a solugdo descrita.
E importante que se consiga expressar a solucio do problema
(algoritmo) em portugués, compreendendo que o programa €
apenas uma descricdo deste algoritmo em uma linguagem de
programacao. O aluno precisa entender que o mais importante € a
construgdo do algoritmo. Notem que a ideia aqui ndo € apenas
descrever as linhas de codigo em portugués, mas sim descrever em
um alto nivel de abstragdo como o problema é resolvido.
Desenvolver um programa que: (1) "Se o ponteiro do mouse tocar
no animal entdo o animal andara 10 passos, 10 vezes seguidas.”
(2) "Dada uma pilha de cartas, se a pilha estiver vazia, dizer que
Exemplos nao ha as; se a primeira carta for um as, dizer que ha as na pilha,
sendo, remover a primeira carta e verificar se ha as no resto da
pilha."

Explicacdo da
habilidade
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Pensamento Computacional
Estratégias de solugdo de problemas — Decomposigio

Empregar diferentes estratégias da Computacido (decomposicao,
generalizagao e reuso) para construir a solugido de problemas.

(EF69C004)

Construir solugdes de problemas usando a técnica de
decomposicdo e automatizar tais solugdes usando uma linguagem
de programagao.

Decomposicdo € uma das principais técnicas de resolugido de
problemas, onde um problema & dividido em subproblemas, os
quais sdo resolvidos independentemente, e cujas solugdes sdo
combinadas para construir a solugao do problema original. Algumas
vantagens da decomposicdo sdo: permitir uma melhor organizagao
e visualizagao do problema e da solugao; facilitar o trabalho em
grupo; permitir que possamos reutilizar as solugées dos
subproblemas em outros problemas.

Decompor o problema de desenhar imagens em subproblemas de
desenhar formas basicas, compondo as subsolugdes por meio de
operacdoes sobre imagens (sobrepor, posicionar ao lado, etc.).
Decompor o problema de desenhar uma casa em subproblemas de
desenhar poligonos regulares (retangulos, quadrados, triangulos),
compondo essas formas com as operagdes sobre imagens
(rotagao, sobreposicao etc.).

Pensamento Computacional
Estratégias de solugdo de problemas — Generalizagao

Empregar diferentes estratéegias da Computagéo (decomposicgao,
generalizagao e reuso) para construir a solugdo de problemas.

(EF69C 005)

Identificar os recursos ou insumos necessarios (entradas) para a
resolucdo de problemas, bem como os resultados esperados
(saidas), determinando os respectivos tipos de dados, e
estabelecendo a definicdo de problema como uma relagédo entre
entrada e saida.

Definir problemas € uma habilidade muito importante, pois é o
primeiro passo da solugdo. A definicio de um problema se da
identificando quais sao os tipos de entradas necessarias
(insumos/informacgdes) e qual o tipo da saida. Como a solugao
(algoritmo) deve ser genérica, se define um problema em termos
dos tipos das entradas e saida. O objetivo aqui NAO é propor
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solugdes de problemas, e sim definir o que é necessario para
resolvé-los e qual sera o resultado esperado.

Para encontrar um As em um baralho, precisa-se de um baralho
(lista de cartas) e, o resultado € uma carta; para calcular a media
das provas dos alunos de uma turma, precisa-se da lista de provas
dos alunos, e o resultado € um numero.

Pensamento Computacional
Estratégias de solugao de problemas — Generalizagao

Empregar diferentes estratégias da Computagdo (decomposigao,
generalizagao e reuso) para construir a solugao de problemas.

(EF69C006)

Comparar diferentes casos particulares (instancias) de um mesmo
problema, identificando as semelhangas e diferengas entre eles, e
criar um algoritmo para resolver todos, fazendo uso de variaveis
(parametros) para permitir o tratamento de todos os casos de forma
genérica.

Idealmente, um algoritmo &€ uma solugido generica: ele resolve
varias instancias de um problema. Por exemplo, um algoritmo que
calcula a media aritmética de 2 nimeros resolve este problema para
qualquer par de numeros (que sdo as instancias do problema). Para
descrever um algoritmo de forma genérica, é necessario dar nomes
as entradas do algoritmo. Esses nomes sao chamados de variaveis
ou parametros do algoritmo.

Comparar diferentes instancias do problema de calcular a area de
um retangulo, identificando que o que varia entre elas sdo as
medidas da base e da altura e, por fim, criar um algoritmo para
calcular a area de qualquer retangulo.

"etapa 6° ao 9° ano

Eixo

Objeto de
conhecimento

Caédigo do
objeto de
aprendizagem

Objetivo de
aprendizagem

Explicacdo da
habilidade

BARRA DO PIRAIN

undo Digital
Armazenamento e Transmissao de dados — Fundamentos de
Segurancga Cibernética

Entender como os dados sao armazenados, processados e
transmitidos usando dispositivos computacionais, considerando
aspectos da segurancga cibernética.

(EF69C007)

Entender o processo de transmissdo de dados, como a informagéo
€ quebrada em pedagos, transmitida em pacotes através de
multiplos equipamentos, e reconstruida no destino.

O processo de transmissdo de dados envolve em dividir a
informagdo em pedagos para que ela seja mais facilmente enviada
através da rede de comunicagao. Esses pedagos sdo transmitidos

Secretaria Municipal .

PREFEITURA D

Barra do Pirai/RJ

ORGULHO DE SER BARRENSE

de Educacéo

% www.barradopirai.rj.gov.br

DIARIO OFICIAL ELETRONICO garante autenticidade
deste documento visualizado diretamente no portal



Boletim do Municipio de Barra do Pirai - Poderes Executivo e Legislativo | Ano 21 | N° 237 | 29 de Dezembro de 2025

através de caminhos compostos por diferentes equipamentos.
Finalmente, a informacgio é remontada no destino. Ao ser dividida,
problemas que ocorram na transmissdo em alguns pedacos da
informagdo, podem ser solucionados pelo reenvio de pedacos
faltantes, corrompidos, ou fora de ordem.
Utilizar os alunos como eles fossem equipamentos de transmissao,
passar uma frase em pedacos de papel e orientar alguns deles
inicialmente a entregarem sempre seu pedaco de papel e em um
Exemplos segundo momento a ndo entregar o pedaco. Depois pode ser
avaliado como a mensagem chega no destino nestas diferentes
condicdes.

Ensino Fundamental - por etapa 6° ao 9° ano
Eixo Mundo Digital
Armazenamento e Transmissao de dados — Gestao de dados

Objeto de

. Entender como os dados sdo armazenados, processados e
conhecimento P

transmitidos usando dispositivos computacionais, considerando
aspectos da seguranga cibernética.
Codigo do
objeto de (EF69C008)
aprendizagem
Objetivode  Compreender e utilizar diferentes formas de armazenar, manipular,
aprendizagem compactar e recuperar arquivos, documentos e metadados.
O gerenciamento de dados é frequentemente realizado através do
conceito de arquivo. Neste contexto, os arquivos sdo criados
considerando alguma légica interna e armazenados em memoria

Explicacdo da . - .
= secundaria. Posteriormente, esses arquivos podem ser

habilidade =
recarregados a fim de seus dados serem utilizados ou mesmo
editados. Finalmente, os arquivos podem ser compactados para
diminuir o espago ocupado na memoria secundaria.
Utilizar um arquivo fisico para simular um sistema de arquivos e
realizar agbes de manipulagbées das diversas pastas, realizando

Exemplos ¢ PHag P ’

analogias com os arquivos.

Ensino Fundamental - por etapa 6° ao 9° ano

Eixo Mundo Digital
Sistemas distribuidos e internet — Fundamentos de sistemas
Objeto de distribuidos

conhecimento
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
Cadigo do
objeto de (EF69C009)
aprendizagem
Objetivode Compreender os conceitos de paralelismo, concorréncia e
aprendizagem armazenamento/processamento distribuidos.
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O aluno deve compreender que o paralelismo permite a utilizagéo
de diferentes recursos para executar partes de uma tarefa que
podem ser realizadas simultaneamente.

Paralelismo ocomre quando mais de uma tarefa € executada ao
mesmo tempo. Normalmente, se usa paralelismo para melhorar o
tempo de execugdo de uma solugdo, mas também para que o
processo possa ser executado por varias pessoas trabalhando
concomitantemente. Para construir uma solugao usando
paralelismo, deve-se identificar quais partes da solugdo sao
independentes, podendo ser executadas simultaneamente. Pode-
se também replicar a mesma tarefa para otimizar a execucao.

A partir da especificagdo de um sistema web nao implementado ou
real, os estudantes podem analisar quais as funcionalidades que
dependem de concorréncia ou armazenamento distribuidos. A
propria Intemet e considerada um sistema distribuido, alem de
Aplicactes e servigos baseados na Computacio em Nuvem.

Explicacdo da
habilidade

Exemplos

Ensino Fundamental - por etapa 6° ao 9° ano
Eixo Mundo Digital

Objeto de Sistemas distribuidos e internet — Internet
conhecimento
Entender os fundamentos de sistemas distribuidos e da internet.
Codigo do
objeto de (EF69C010)
aprendizagem
Objetivo de  Entender como é a estrutura e funcionamento da internet.
aprendizagem
A internet € uma rede composta por muitas redes, as quais
compartilham o protocolo Internet. Essas redes sao agrupadas em
Explicacdo da sistemas auténomos, conjuntos de redes que possuem uma politica
habilidade de operagdao comum. A definicdo desses sistemas autonomos é
realizada por entidades que operam na organizagao dos recursos
da Internet.
Usar a légica de um modelo em camadas e mostrar como uma
lingua comum pode ser utilizada para traduzir comunicagdes entre
Exemplos 2 linguas que nao possuem tradutores (ex: tradutores portugués-
inglés e inglés-espanhol -> portugués-espanhol).

Ensino Fundamental — por etapa 6° ao 9° ano
Eixo Cultura Digital
Seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia
Tecnologia digital e sociedade

Objeto de

) Entender que as tecnologias devem ser utilizadas de maneira
conhecimento q 9

segura, etica e responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.
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Codigo do
objeto de (EF69CO11)
aprendizagem
Objetivo de  Apresentar conduta e linguagem apropriadas ao se comunicar em
aprendizagem ambiente digital, considerando a ética e o respeito.
Nesta habilidade é importante destacar as formas de comunicagado

= - na internet, em foruns, em sites, em redes sociais, considerando a
Explicacdo da ’ ! ’ !

habilidade empatia, os direitos e deveres, as leis como o marco civil.
Importante que o aluno possa refletir sobre as consequéncias de
sua conduta online.
Como exemplo o professor podera organizar um “Escape Room”,
em que sado apresentadas situacdes de condutas inapropriadas em
Exemplos ambiente digital, e os alunos precisam criar saidas baseadas na
ética e mudancgas nas atitudes para conseguir escapar da sala.

Ensino Fundamental - por etapa 6° ao 9° ano
Eixo Cultura Digital

Uso de tecnologias computacionais — tecnologia digital e

Objeto de sustentabilidade

conhecimento Selecionar e utilizar tecnologias computacionais para se expressar

e resolver problemas, analisando criticamente os diferentes
impactos na sociedade.
Codigo do
objeto de (EF69C012)
aprendizagem
Obieti Analisar o consumo de tecnologia na sociedade, compreendendo
jetivo de o . z
criticamente o caminho da produgéo dos recursos bem como
aspectos ligados a obsolescéncia e a sustentabilidade.
Importante aqui o aluno identificar e refletir sobre o caminho e
Explicacio da imp,actos em que a produgdo da tecnologia tem em nossa
habilidade soc;edeide. Assim, espera-se que o alun-o‘reconhega a cadeia de
producgéao da tecnologia, seus usos no cotidiano do ser humano e os
impactos no meio ambiente.
O professor podera elaborar um jogo que demonstre os caminhos
da tecnologia, sua producao e seu descarte, considerando tomadas
de decisio pelo aluno do que fazer durante o jogo.

aprendizagem

Exemplos
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implementagao curricular da BNCC, incluindo a computagdo como critério de
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